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Od tego dnia wszystkie przepisy, regulaminy
dotyczace dyscypliny ujezdzenia w zagadnieniach
objetych niniejszymi przepisami muszg by¢ do nich
dostosowane.




Polski Zwiazek Jezdziecki prosi wszystkie osoby zaangazowane
w jakikolwiek sposdb w sporty konne, o przestrzeganie ponizej
przedstawionego kodeksu oraz zasady, ze dobro konia jest
najwazniejsze.

Dobro konia musi by¢ zawsze i wszedzie uwzgledniane w sportach
konnych i nie moze by¢ podporzadkowane wspétzawodnictwu

sportowemu ani innym celom np. komercyjnym.

Kodeks postepowania zgodnego z dobrem konia

FEI wymaga od wszystkich oséb zaangazowanych w jakikolwiek sposob
w miedzynarodowy sport jezdziecki przestrzegania Kodeksu Postepowania
z Koniem oraz uznania i zaakceptowania zasady, ze dobro konia jest
zawsze sprawg nhajwyzszej wagi. Dobro konia nigdy nie moze byc¢
podporzadkowane rywalizacji sportowej ani wymogom komercyjnym.
W szczegoélnosci nalezy przestrzegac nastepujacych zasad:

1. Ogolne dobro konia: .

a)

b)

d)

e)

Prawidtowe postepowanie z koniem

Warunki stajenne i karmienie muszg by¢ zgodne z zasadami
prawidtowego postepowania z koniem. Ko musi mie¢ dostep do
czystych pasz tresciwych i objetosciowych dobrej jakosci oraz
wody.

Metody treningowe

Konie moga by¢ poddawane jedynie takiemu treningowi, ktory
odpowiada ich mozliwo$ciom fizycznym i poziomowi dojrzatosci do
danej dyscypliny. Nie mogg by¢ poddawane Zzadnym metodom
szkoleniowym, ktére sg brutalne lub powodujg strach.

Kucie i sprzet

Dbato$¢ o kopyta i kucie musi spetnia¢ wysokie standardy. Sprzet
musi by¢ tak zaprojektowany i dopasowany, aby unikng¢ ryzyka
bélu lub urazu.

Transport
Podczas transportu konie muszg by¢ w petni zabezpieczone przed
urazami i innymi zagrozeniami zdrowia. Pojazd musi by¢

bezpieczny, dobrze wentylowany, utrzymany w wysokim
standardzie technicznym, regularnie dezynfekowany i prowadzony
przez kompetentnych kierowcéw. Kompetentna obstuga musi byé
zawsze gotowa do zaopiekowania sie konmi.

Przejazd



Wszystkie transporty koni muszg by¢ starannie zaplanowane.
Muszg by¢ uwzglednione regularne przerwy na odpoczynek
z dostepem do paszy i wody zgodnie z aktualnymi wytycznymi FEI.

2. Przygotowanie do rywalizacji sportowej

a)

b)

c)

d)

f)

a)

b)

Przygotowanie kondycyjne i umiejetnosci

Tylko wtasciwie przygotowane konie i zawodnicy o potwierdzonych
umiejetnosciach mogg bra¢ udziat w zawodach. Konie musza mieé
zapewniony odpowiedni czas na odpoczynek pomiedzy treningiem
a zawodami; podczas podrozy powinien by¢ zapewniony dodatkowy
czas na odpoczynek.

Stan zdrowia

Zaden kon uznany za fizycznie niezdolnego do rywalizacji sportowej
nie moze zosta¢ dopuszczony do startu ani kontynuowac udziatu
w zawodach. W przypadku jakichkolwiek watpliwosci nalezy zwrécié
sie o opinie lekarza weterynarii

Doping i leczenie

Jakiekolwiek dziatanie lub zamiar zastosowania $rodkow
dopingujgcych oraz niedozwolonego podania lekéw stanowi
powazne naruszenie dobrostanu konia i nie bedzie tolerowane.
Po kazdym leczeniu weterynaryjnym nalezy zapewni¢ koniowi
wystarczajgco diugi czas na petny powr6ét do zdrowia przed
ponownym udziatem w zawodach.

Zabiegi chirurgiczne

Niedozwolone sg jakiekolwiek zabiegi chirurgiczne, ktére zagrazajg
dobrostanowi konia uczestniczgcego w zawodach, bezpieczehstwu
innych koni i/lub zawodnikow.

Cigza/ Klacze po niedawnym porodzie

Nie moga startowaé w zawodach klacze Zrebne po uptywie
czwartego miesigca cigzy ani klacze ze Zrebieciem.

Naduzycie pomocy

Nie bedzie tolerowane okrucienstwo wobec konia z uzyciem
naturalnych pomocy jezdzieckich lub pomocy dodatkowych (np. bat,
ostrogi, itp.).

. Zawody nie moga narusza¢ dobrostanu konia

Tereny zawodow

Konie mogg by¢ trenowane i startowa¢ wytacznie na odpowiednim
i bezpiecznym podtozu. Wszystkie przeszkody oraz warunki
konkursdw muszg by¢ zaprojektowane z myslg o bezpieczenstwie
konia.

Podtoze



c)

d)

a)

b)

Wszystkie nawierzchnie, po ktérych konie chodza, trenujg lub
rywalizujg muszg by¢ zaprojektowane i utrzymane tak, aby
ograniczy¢ czynniki moggce prowadzi¢ do kontuzji.

Ekstremalne warunki pogodowe

Zawody nie mogg by¢ rozgrywane w ekstremalnych warunkach
pogodowych mogacych stanowi¢ zagrozenie dla dobrostanu lub
bezpieczenstwa koni. Muszg by¢ zabezpieczone s$rodki i sprzet
niezbedny do szybkiego schtodzenia koni zaraz po zakonczeniu
przejazdu w konkursie.

Stajnie podczas zawoddéw

Stajnie musza by¢ bezpieczne, higieniczne, komfortowe, dobrze
wentylowane i o wystarczajgcych wymiarach dla typu i usposobienia
konia. Zawsze musi by¢ dostepna myjka oraz woda.

. Humanitarne traktowanie koni

Leczenie weterynaryjne

Na terenie zawodéw zawsze musi by¢ dostepna profesjonalna
opieka weterynaryjna. Jesli kon jest kontuzjowany lub przemeczony
podczas zawodow zawodnik musi przerwa¢ start, a lekarz
weterynarii musi zbadaé¢ konia.

Skierowanie do kliniki dla koni

W razie koniecznosci kon powinien zosta¢ przetransportowany
ambulansem do najblizszej odpowiedniej kliniki dla koni w celu
dalszego diagnozowania i leczenia. Kontuzjowane konie muszg
przed transportem otrzymaé wtasciwg wspomagajgcg pomoc
lekarsko-weterynaryjna.

c) Urazy podczas zawoddw

d)

Przypadki urazéw podczas zawoddéw powinny byé monitorowane.
Jako$¢ podioza, czestotliwosé konkurséw i wszystkie pozostate
czynniki ryzyka powinny by¢ doktadnie analizowane, aby wskazac
sposoby zminimalizowania ryzyka urazéw.

Eutanazja

Jesli urazy sg bardzo powazne, ze wzgledow humanitarnych
i jedynie w celu zmniejszenia cierpienia, kon moze zosta¢ poddany
eutanazji przez lekarza weterynarii, tak szybko, jak to mozliwe.
Emerytura

Nalezy dotozy¢ wszelkich staran, aby zapewni¢ koniom godne
i humanitarne traktowanie po zakonczeniu kariery sportowe;.

Edukacja

FEI wzywa wszystkie osoby zaangazowane w sport jezdziecki do
osiggania najwyzszego mozliwego poziomu wiedzy w ich
specjalno$ci w zakresie opieki i postepowania z koniem biorgcym
udziat w zawodach.



Niniejszy Kodeks Postepowania moze ulega¢ okresowym
modyfikacjom, jesteSmy otwarci na rézne  poglady.
W  szczegdlnosci bedziemy $ledzi¢ nowe wyniki badan
naukowych, a FEI zacheca do sponsorowania i wspierania badan
stuzgcych dobru koni.
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Wprowadzenie

Zasady
wykonywania elementéw ujezdzeniowych
oraz prawidlowe uzycie pomocy
opisane sg dokladnie
w ,, Zasadach jazdy konnej” —cz.1i cz.2,
wydanych przez Polski Zwigzek Jezdziecki.

1. Wymagania stawiane jezdzcowi

Wszystkie ruchy konia winny byé wykonane przy uzyciu niewidocznych
pomocy i bez widocznego wysitku ze strony zawodnika. Zawodnik
powinien mie¢ dobrg rownowage, elastyczno$c¢, siedzac w najgtebszym
punkcie na Srodku siodta przy rozluznionych ledzwiach i gietkich
stawach biodrowych, spokojnych udach i tydkach wyraznie
opuszczonych w dét. Pieta powinna by¢ najnizszym punktem. Gérna
czesé tutowia powinna by¢ rozluzniona i wyprostowana. tgcznos¢ z
pyskiem konia powinna by¢ niezalezna od dosiadu. Rece powinny by¢
ustawione blisko siebie z kciukiem jako najwyzszym punktem i z linig
prostg poprowadzong od elastycznego tokcia, poprzez dton do pyska
konia. tokcie powinny by¢ zblizone do tutowia. Spetnienie tych
wszystkich kryteriow pozwala zawodnikowi na ptynne i swobodne
podgzanie za ruchem konia. Celem jest osiggniecie maksymalnej
harmonii pomiedzy jezdZzcem a koniem.

Niezbedne i sensowne uzycie ostrdg i bata jest dozwolone, chyba, ze
ich uzywanie jest zabronione w danym programie. Pomoc gtosu jest
niedozwolona.

Dozwolone sposoby trzymania wodzy sg opisane w ,Zasadach jazdy
konnej — ¢z.1 i ¢cz.2”. Wodze nalezy trzymaé w obydwu rekach, chyba
ze reguty wykonywania niektérych programdéw stanowig inaczej.

2. Wymagania stawiane przed koniem wierzchowym

Wyszkolenie konia musi odpowiadac¢ kryteriom skali szkoleniowej. Takt,
rozluznienie, kontakt, impuls, prostowanie i zebranie powinny by¢
dostosowane do wymogow danej klasy i poziomu wyszkolenia.
Osiagniety stopien przepuszczalnosci jest wynikiem systematycznego

wyszkolenia.
Kon powinien pozwoli¢ jezdzcowi wygodnie siedzie¢, reagujac
postusznie i z zaufaniem na pomoce, pozostajgc catkowicie

wyprostowany w ruchu po liniach prostych i odpowiednio wygiety przy
jezdzie po tukach; poruszajgcy sie prosto. Powinien sprawia¢ wrazenie,
ze wykonuje stawiane mu zadania z wtasnej woli.



Step powinien by¢ regularny, swobodny i nieskrepowany. Ktus powinien
by¢ swobodny, elastyczny, regularny i aktywny. Galop powinien byc¢
poprawny, lekki i zréwnowazony. Zad musi zawsze by¢ aktywny
i zaangazowany. Kon odpowiada na kazdy, nawet najdelikatniejszy
sygnat jezdzca, angazujgc wszystkie partie ciata i i wykazujgc
naturalng, petng harmonii r6wnowage tak fizyczng, jak i psychiczna.
Ramy i ustawienie konia powinny odpowiada¢ stopniowi zebrania,
zawsze w odniesieniu do mozliwosci fizycznych. W kazdym ruchu,
nawet w zatrzymaniu, kon jest ,postawiony na pomoce”. O ,postawieniu
na pomoce” mowimy woéwczas, gdy szyja konia jest uniesiona
i zaokraglona, odpowiednio do stopnia wyszkolenia oraz zamierzonego
wydtuzenia ew. skrécenia chodu, a kon akceptuje wedzidio poprzez
lekki, stabilny i miekki kontakt. Gtowa niesiona jest w statym potozeniu,
zasadniczo nieznacznie przed pionem, a najwyzszym punktem szyi jest
potylica. Jezdziec nie odczuwa ze strony konia zadnego oporu.
Regularno$¢ i wyrazna tendencja do ruchu naprzéd powinny byé
widoczne we wszystkich chodach. W chodach zebranych koh powinien
poruszac sie ptynnie.

4. Ukion

» Ukion jezdziec wykonuje w pozyciji ,st6j”, biorac wodze do jednej reki,
najczesciej lewej. Reka trzymajgca wodze przytrzymuje rownoczesnie
bat, jesli jego uzywanie jest dozwolone. Amazonki oraz jezdzcy, ktérzy
majg zapiete nakrycie gtowy, kfaniajg sie poprzez jej skion. W tym
czasie, wolna reka jest opuszczona luzno wzdtuz tutowia, z wnetrzem
wyprostowanej dtoni zwréconej do boku konia. Nastepnie po skinieciu
gtowa biorg wodze do obu rak.

» Zawodnicy startujagcy w cylindrze mogg go zdjg¢ podczas uktonu lub
tylko sktoni¢ gtowe. JezdZzcy zdejmujg nakrycie gtowy i trzymajag je w
rece opuszczonej luzno wzdtuz tutowia tak aby wnetrze tego nakrycia
byto skierowane do boku konia. Po czym po skinieciu gtowa,
obowigzkowo naktadajg nakrycie gtowy i biorg wodze do obu rak.

» Jezdzcy w mundurze salutuja.
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5. Zawodnicy niepetnosprawni
Do zawodéw w ujezdzeniu dopuszcza sie osoby
niepetnosprawne posiadajgce karte klasyfikacyjng FEI i
zezwala sie im na stosowanie sprzetu, ubioru i pomocy zgodnie
z adnotacjg w ww. dokumencie.

6. Konkursy w damskim siodle
Organizowanie  odrebnych  konkurséw dla  amazonek
w damskim siodle jest nawigzaniem do tradycji ze szczegdlnym
podkresleniem piekna i elegancji tej czesSci sportu
jezdzieckiego.
Szczegotowe zasady rozgrywania tych konkurséw omowione
sg w Zatgczniku VI przepiséw FEI.

7. Sposoby rozmieszczenia stanowisk sedziowskich —
szczegOly patrz w art. 429.6 przepiséw FEI

- przy pieciu sedziach — przy literach E,H, C, M, B
- przy trzech sedziach —przy literach H,C, M
H,C,B
M,C, E
B,C E
- przy dwoch sedziach — przy literach C, B
C,E
- jeden sedzia - dopuszczony tylko w konkursach
pocieszenia

— przy literze C
- w przypadku wspdlnego sedziowania — przy literach C i B/E

8. Podstawowe figury na czworoboku
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Kota, wolty i potwolty

Przy wyjezdzaniu naroznikéw kon porusza sie po wycinku okregu
— Cwiartce okregu — o okreslonym promieniu i powinien byé
odpowiednio  wygiety. Wielkos¢ zgiecia konia (gtebokosc
wyjezdzania naroznika) zalezy od stopnia wyszkolenia konia.
Promien ten wynosi:

-kl L r=5m
-kl.P r=4m
- kl. Ciwyzej r=3m
- ktus posredni, galop posredni, kontrgalop r=5m

To samo dotyczy $rednicy wykonywanej wolty — chyba ze podano
inaczej w konkretnym programie.

LogEm MK,

9 m

-
PR

Pdétwolta (a)
Odlegtos¢ ,|I” jest réwna trzem promieniom
wykonywanej pétwolty
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Zmiana koét i zmiana kierunku w kole

40m B \ﬁ\ E

Serpentyny: o trzech i o czterech tukach
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Przepisy dyscypliny ujezdzenia
obowigzujgce w zawodach krajowych
I miedzynarodowych

wg przepisow FEI obowigzujacych od 01.01.2009

Z pOzniejszymi poprawkami obowigzujacymi od dnia 01.01.2018

WSTEP

Niniejsze przepisy obowigzujg wraz z regulaminem od dnia 1
czerwca 2018 r. Od tego dnia wszystkie przepisy, regulaminy
dotyczgce dyscypliny ujezdzenia w zagadnieniach objetych
niniejszymi przepisami muszg by¢ do nich dostosowane.

Niniejsze przepisy sg zgodne z 25-tym wydaniem Przepisow
Dyscypliny Ujezdzenia FEI obowigzujgcych od 1 stycznia 2018 r.
Niniejsze przepisy nie obejmujg wszystkich sytuacji, jakie moga
zaistnie¢ w praktyce. W wyjgtkowych i niespodziewanych
przypadkach, obowigzkiem Komisji Sedziowskiej jest podjecie decyzji
w duchu sportowym oraz interpretacja w sposéb jak najbardziej
zblizony do zasad ujetych w Regulaminie, niniejszych Przepisach i
Przepisach Ogélnych.

ROZDZIAL | - UJEZDZENIE
Artykut 401  CEL | ZASADY UJEZDZENIA

1. Celem ujezdzenia jest uczynienie z konia zadowolonego
sportowca poprzez harmonijne wyszkolenie. W rezultacie kon
powinien staé sie spokojny, rozluzniony, wszechstronnie
wygimnastykowany, a jednoczesnie ufny, uwazny i chetny,
osiggajgc doskonate porozumienie z zawodnikiem.

Cechy te demonstruje poprzez:
m swobode i regularno$é chodéw,
m harmonie, lekkos$¢ i tatwosé wykonywania ruchéw,

m lekkos¢ przodu i zaangazowanie zadu, wynikajgce z zywego
impulsu,

14



n

m akceptacje kietzna przejawiajgca sie postuszenstwem/
przepuszczalno$ciag (Durchlassigkeit), bez oznak napiecia lub
oporu.

Dzieki temu kon sprawia wrazenie, ze wszystkie postawione
zadania wykonuje z wilasnej woli, poddajgc sie z uwagg
i zaufaniem kontroli jezdzca. W ruchu po linii prostej koh pozostaje
absolutnie prosty, z odpowiednim zgieciem podczas ruchu po
tukach.

. Step powinien by¢ regularny, swobodny, aktywny bez oznak

napiecia. Ktus powinien by¢ swobodny, elastyczny, regularny
i energiczny. Galop powinien by¢ jednolity, lekki i zrownowazony.
Zad konia musi by¢ zawsze aktywny i nie moze wykazywa¢ oznak
wleczenia sie. Kon odpowiada na najmniejsze dziatanie pomocy
ze strony zawodnika, a z aktywnosci zadu powinna wynikac
aktywnos¢ pozostatych partii konia.

Kon powinien wykonywaé¢ wszelkie ¢éwiczenia chetnie i bez
wahania dzieki impulsowi, wlasciwemu wygimnastykowaniu
(gietkosci stawow), przy tym by¢ wolnym od usztywnienia
wynikajgcego z oporu. Koh powinien reagowa¢ na wszelkie
pomoce jezdzca spokojnie i precyzyjnie, bez oporu, okazujac
naturalng i harmonijng réwnowage fizyczng i psychiczna.

. W ruchu pod jezdzcem, a takze w "st¢j", kon powinien byé

postawiony na pomoce. Konh jest postawiony na pomoce jezeli
jego szyja jest bardziej lub mniej wzniesiona i zaokraglona
w zaleznosci od stopnia wyszkolenia oraz skrécenia lub dodania
w danym chodzie. Jednoczesnie kon powinien postusznie
akceptowac kietzno z zachowaniem lekkiego i statego, miekkiego
kontaktu. Glowa powinna pozostawac w statej pozycji lekko przed
pionem, z rozluzniong potylicg jako najwyzszym punktem szyi,
zawodnik nie powinien odczuwa¢ zadnego oporu.

. Kadencja, okazywana w ktusie i w galopie, wynika z prawidtowej

harmonii ruchéw konia, kiedy porusza sie on regularnie,
z impulsem i w réwnowadze. Kadencja musi by¢ utrzymana nie
tylko w réznych rodzajach kiusa i galopu, ale réwniez we
wszystkich ¢wiczeniach wykonywanych w tych chodach.

. Regularnos¢ chodoéw jest podstawg ujezdzenia.
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Artykut 402 — STOJ (ZATRZYMANIE i NIERUCHOMOSC)

1. W ,stdj" koh powinien pozosta¢ uwazny, podstawiony, nieruchomy,
prosty, sta¢ rowno i rownomiernie obcigza¢ wszystkie cztery (4)
konczyny. Szyja powinna by¢ uniesiona, potylica najwyzszym
punktem, a nos nieco przed pionem. W ,st6j" kon powinien by¢
postawiony na pomoce, spokojnie przezuwac kietzno i wykazywac
gotowos¢ ruszenia na najmniejszy sygnat zawodnika. Kon musi
pozosta¢ nieruchomy przez co najmniej 3 sekundy jak rowniez
podczas ukfonu jezdzca.

2. Przejscie do ,stdj" uzyskuje sie w wyniku przesunigcia ciezaru na
zad konia, spowodowanego wzrastajgcym dziataniem dosiadu i
tydek zawodnika, wysytajgcego konia na miekko zamknietg reke.
Wynikiem tego jest prawie natychmiastowe, ale nie gwattowne
zatrzymanie we wczesniej okreslonym miejscu. Zatrzymanie jest
przygotowane przez serie potparad (patrz przejscia).

3. Jakos¢ choddéw przed i po zatrzymaniu jest nieroztgczng czescig
oceny.

Artykut 403  STEP

1. Step jest chodem kroczgcym, 2z regularnymi wyraznie
zaznaczonymi czterema (4) uderzeniami kopyt o ziemie i rownymi
odstepami pomiedzy nimi. Regularnos¢ potgczona z petnym
rozluznieniem musi by¢ utrzymana we wszystkich ruchach w
stepie.

2. Jezeli boczna para konczyn (np. lewa przednia i lewa tylna)
wykazuje tendencje do prawie jednoczesnego stawiania na ziemi,
wtedy step wykazuje cechy inochodu. Taka nieregularno$¢, ktéra
moze przerodzi¢ sie w inochdd, jest uwazana za powazng wade

stepa.
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3. Wyrdznia sie nastepujgce rodzaje stepa: step posredni, zebrany,
wyciggniety i swobodny. W poszczegdlnych rodzajach stepa musi
by¢ pokazana wyrazna roéznica w postawie konia i w
przekraczaniu sladow.

3.1. Step posredni. Wyrazny, regularny i niewymuszony step o
Sredniej dtugosci wykroku. Kon postawiony na pomoce kroczy
energicznie, w rozluznieniu, rownomiernymi i zdecydowanymi
krokami, przy czym $lady pozostawione przez kopyta tylnych
konczyn wypadajg przed sladami kopyt konczyn przednich. W
stepie posrednim zawodnik utrzymuje lekki, miekki i staty kontakt z
pyskiem, pozwalajgc na naturalny ruch gtowy i szyi.

3.2. Step zebrany. Kohn postawiony na pomoce, zdecydowanie
porusza sie naprzdd, z zaznaczonym uniesieniem i zaokragleniem
szyi wykazujac wyrazne samoniesienie. Glowa zblizona do pionu,
utrzymany jest lekki kontakt. Zaznaczone jest zaangazowanie
zadu i wyrazna praca stawéw skokowych. Step musi wyraznie
wykazywac¢ cechy chodu kroczgcego i energicznego, konczyny
stawiane w regularnej sekwencji. Wykrok w stepie zebranym jest
krotszy anizeli w stepie posrednim, przy jednoczes$nie wyzszym
unoszeniu konczyn ze wzgledu na wieksze zgiecie w stawach.
Step zebrany jest krotszy anizeli step posredni, pomimo wiekszej
aktywnosci.

3.3. Step wyciagniety. Kon kroczy z maksymalnie mozliwym dla
siebie wykrokiem, bez poépiechu i bez utraty regularno$ci. Slady
pozostawione przez tylne kopyta wypadajg wyraznie przed
Sladami kopyt przednich. Zawodnik pozwala koniowi na
wyciggniecie szyi i gtowy (do przodu i w doét) bez utraty kontaktu z
pyskiem i kontroli gtowy. Nos musi by¢ wyraznie przed pionem.

3.4. Step swobodny. Step swobodny jest chodem zwigzanym
z rozluznieniem, w ktérym pozwala sie koniowi na catkowitg
swobode w obnizeniu i wyciggnieciu glowy i szyi. Stopien krycia
terenu i dlugos¢ wykroku, gdzie slady stawiane przez kopyta tylne
wypadajg wyraznie przed $ladami stawianymi przez kopyta
przednie, sg zasadnicze dla oceny jakosci stepa swobodnego.

3.5. Obnizenie i wydtuzenie szyi - tzw. ,zucie z reki". Cwiczenie to
pozwala na ocene stopnia przepuszczalnosci konia i jest
sprawdzianem réwnowagi, gietkosci, postuszenstwa i rozluznienia.
Aby poprawnie wykonaé¢ ¢wiczenie ,wydituzenia i obnizenia szyi",
zawodnik stopniowo oddaje wodze w miare jak koh wydtuza szyje
do przodu i w dét. Poniewaz szyja wycigga sie do przodu i w dot,
szpara pyskowa powinna siega¢ mniej wiecej do poziomej linii
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przechodzacej przez staw barkowy. Nalezy utrzymac elastyczng i
statg fgcznos¢ pomiedzy pyskiem konia a rekoma jezdZzca. Rytm
chodu musi by¢ utrzymany a koA powinien pokaza¢ swobode
topatek i zaangazowanie zadu. Podczas skracania wodzy kon
musi akceptowac kontakt bez oporu w pysku bgdz w potylicy.

Gliciiglil

® 2 5 @ o s
® . @ .
@ =) k) @ D B}
b 2 9 )

Step jest chodem czterotaktowym (4) z oSmioma (8) fazami ruchu
(Cyfry w kétkach oznaczajg kolejne uderzenia kopyt o podtoze)

Artykut 404 - KLUS

1. Kius jest chodem dwutaktowym 2). W fazie podparcia znajdujg sie
naprzemiennie dwie konczyny po przekatnej (lewa przednia i
prawa tylna lub prawa przednia i lewa tylna) rozdzielone fazg
zawieszenia.

2. Klus powinien charakteryzowa¢ sie swobodg, aktywnoscig i
regularnoscig krokow.

3. Jakos¢ kiusa ocenia sie uwzgledniajgc ogodlne wrazenie, tzn.
regularnos¢ i elastyczno$é krokéw, kadencje i impuls tak w
zebraniu jak i w wyciggnieciu. Jakos¢ chodu wynika z rozluznienia
grzbietu i dobrego zaangazowania zadu oraz zdolnosci do
utrzymania tego samego rytmu i naturalnej réwnowagi we
wszystkich rodzajach ktusa.

4. Wyrdézniamy nastepujgce rodzaje kitusa: kitus roboczy, wydtuzenie
wykrokéw, ktus zebrany, ktus posredni, klus wyciggniety.
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4.1. Klus roboczy. Zajmuje miejsce pomiedzy kitusem zebranym
a posrednim. Klus roboczy jest wymagany od koni, ktére nie sg
wystarczajgco rozwiniete i przygotowane do chodéw zebranych.
Kon powinien porusza¢ sie w rownowadze, byé postawiony na
pomoce, porusza¢ sie z tendencja do przodu réwnymi
elastycznymi krokami przy aktywnej pracy stawow skokowych.
Okreslenie ,aktywna praca stawéw skokowych” podkresla
wazno$¢ impulsu pochodzgcego z aktywnosci tylnych konczyn.

4.2. Wydtuzenie wykrokéw. W programach dla koni czteroletnich (4)
wymagane jest ,wydtuzenie wykrokow”. Jest to ruch pomiedzy
klusem roboczym a posrednim i jest wymagany od koni, ktére
jeszcze nie sg wystarczajgco wyszkolone i przygotowane do kilusa
posredniego

4.3. Ktus zebrany. Koh jest postawiony na pomoce, przy wyraznie
zaznaczonej tendencji do ruchu naprzéd, z uniesiong i
zaokrgglong szyjg. Stawy skokowe, pozostajgc zaangazowane i
elastyczne, muszg utrzymac energie impulsu, aby topatki mogty
poruszac¢ sie z wiekszg swobodg, wéwczas demonstrowane jest
petne samoniesienie. Kroki konia sg krotsze, anizeli w innych
rodzajach ktusa, bez utraty elastycznosci i kadencji.

4.4. Ktus posredni. Jest to chdd zblizony dtugoscig wykrokéw do
kiusa wyciggnietego, przy czym jest bardziej ,okragty” niz ten
ostatni. Bez spieszenia koh porusza sie z wyrazng tendencjg do
ruchu naprzdd z wydluzeniem wykrokdow i z impulsem
pochodzgcym od zadu. Zawodnik pozwala koniowi na nieznaczne
wysuniecie gtowy przed pion w poréwnaniu do ktusa zebranego i
roboczego, z nieznacznym obnizeniem gtowy i szyi. Kroki powinny
by¢ regularne, a catos¢ ruchu w réwnowadze i bez usztywnienia.

4.5. Klus wyciagniety. Kon pokrywa mozliwie jak najwiecej
przestrzeni. Bez S$pieszenia nastepuje maksymalne wydtuzenie
wykroku na skutek silnego impulsu pochodzacego z zadu.
Zawodnik pozwala koniowi powiekszy¢ ramy i maksymalnie kry¢
przestrzen, jednoczesnie kontrolujgc pozycje potylicy. Kopyto
przedniej konczyny powinno dotkng¢ ziemi w miejscu przez nie
wskazanym. Wydtuzenie ruchu przedniej i tylnej konczyny
powinno by¢ réwne w momencie wysuniecia do przodu. Catos¢
ruchu powinna charakteryzowac sie rownowaga, a przejscie do
kiusa zebranego ptynne, wynikajgce z przeniesienia ciezaru na
zad.

5. We wszystkich rodzajach kiusa obowigzuje dosiad ¢éwiczebny,
z wyjatkiem sytuacji opisanych w programie.
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6. Wydtuzenie i obnizenie szyi, tzw. ,,zucie z reki". Cwiczenie to
pozwala na ocene stopnia przepuszczalnosci konia i jest
sprawdzianem réwnowagi, gietkosci, postuszenstwa i rozluznienia.
Aby poprawnie wykona¢ ¢wiczenie ,wydtuzenia i obnizenia szyi",
jezdziec stopniowo oddaje wodze w miare jak kon wydtuza sie do
przodu i w dét. Poniewaz szyja wycigga sie do przodu i w dof,
szpara pyskowa powinna siega¢ mniej wiecej do poziomej linii
przechodzacej przez staw barkowy. Nalezy utrzymac elastyczng i
statg fgcznos¢ pomiedzy pyskiem konia a rekoma jezdzca. Rytm
chodu musi byé utrzymany, a koh powinien pokaza¢ swobode
topatek i zaangazowanie zadu. Podczas skracania wodzy kon
musi akceptowac kontakt bez oporu w pysku czy w potylicy.

M‘MMM

faza 3 faza
Zawieszenia zawieszenia

Klus jest chodem dwutaktowym z czterema fazami ruchu
(Cyfry w kétkach oznaczajg kolejne uderzenia kopyt o podtoze)

Artykut 405 - GALOP

1. Galop jest chodem trojtaktowym (3). Kolejnos¢ stawiania konczyn,
na przyktad w galopie w prawo, jest nastepujgca: lewa tylna, lewa
przekatna (jednoczesnie lewa przednia i prawa tylna), prawa
przednia, po ktérej nastepuje faza zawieszenia, kiedy wszystkie
cztery konczyny znajdujg sie w powietrzu, zanim rozpocznie sie
nastepny skok (foulé) galopu.

2. Galop powinien charakteryzowaé sie lekkoscig, kadencjg
i regularnoscig. Przejscia do galopu powinny odbywaé sie bez
wahania.

3. Jakos¢ galopu jest oceniana na podstawie ogdlnego wrazenia,
regularnosci i lekkosci skokoéw, wyniostosci (tendencjg ,do gory”)
i kadencji, wynikajgcych z przyjecia kietzna przy zachowaniu
rozluznienia w potylicy, zaangazowania tylnych konczyn oraz
aktywnosci stawéw  skokowych. Ponadto oceniana jest
umiejetnos¢ utrzymania rytmu i zachowania naturalnej rownowagi,
réwniez przy przejsciu z jednego rodzaju galopu do drugiego. Kon
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powinien by¢ wyprostowany na linii prostej i prawidtowo zgiety na
tukach.

4. Wyrdznia sie nastepujgce rodzaje galopu: galop roboczy,
wydtuzenie skokéw galopu, galop zebrany, galop posredni i galop
wyciggniety.

4.1. Galop roboczy. Jest to chéd pomiedzy galopem zebranym
a posrednim, wymagany od koni, ktére nie sg wystarczajgco
wyszkolone i przygotowane do chodéw zebranych. Ko powinien
pokaza¢ naturalng rownowage bedac postawionym na pomoce,
porusza¢ sie z tendencjg do przodu, lekkimi i aktywnymi skokami,
z dobrg pracg stawow skokowych. Okreslenie ,dobra praca
stawow skokowych” podkresla wage impulsu pochodzacego
z aktywnosci zadu.

4.2. Wydtuzenie skokéw galopu. W programach dla koni
czteroletnich (4) wymagane jest ,wydtuzenie skokoéw galopu”. Jest
to chdéd pomiedzy galopem roboczym a posrednim i jest
wymagany od koni, ktére jeszcze nie sg wystarczajgco
wyszkolone i przygotowane do galopu posredniego.

4.3. Galop zebrany. Kon jest postawiony na pomoce, przy wyraznie
zaznaczonej tendencji do ruchu naprzdéd, z wyraznie uniesiong
i zaokraglong szyjg. Silnie zaangazowane stawy skokowe
utrzymujg energiczny impuls umozliwiajgc petng swobode ruchu w
topatkach, co skutkuje samoniesieniem i wyniostoscig. Skoki
(foulé) konia w galopie zebranym sg krotsze niz w innych
rodzajach galopu, jednak bez utraty elastycznosci i kadenc;ji.

4.4. Galop posredni. Galop posredni jest chodem pomiedzy
galopem roboczym a wyciggnietym. Bez spieszenia, kon wydtuza
wyraznie skoki galopu z impulsem pochodzgcym od zadu.
Zawodnik pozwala koniowi postawionemu na pomocach na
nieznaczne wysuniecie gtowy przed pion w przéd w porownaniu
do galopu zebranego i galopu roboczego, a jednoczesnie na
nieznaczne obnizenie glowy i szyi. Skoki galopu posredniego
powinny by¢ w rownowadze i bez usztywnienia.

4.5. Galop wyciagniety. Ko maksymalnie pokrywa przestrzen.
Skoki galopu sg maksymalnie wydiluzone, bez $pieszenia. Kon
utrzymuje spokdj, lekkos¢ i wyprostowanie wynikajgce z mocnego
zaangazowania zadu. Zawodnik pozwala koniowi poszerzy¢ ramy
kontrolujgc pozycje potylicy i wydtuzenie. Cato$¢ ruchu powinna
by¢ dobrze zréwnowazona, a przejscia do galopu zebranego
wykonane ptynnie z przeniesieniem ciezaru na zad.
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4.6. Kontrgalop. Kontrgalop jest ruchem pokazujgcym réwnowage
i wyprostowanie, wykonywanym w zebraniu. Jest to galop w
prawidtowej sekwencji z prowadzacg zewnetrzng przednig
koAczyng i z ustawieniem w strone konczyny prowadzacej.
Konczyna przednia powinna by¢ stawiana na tym samym $ladzie
co tylna.

4.7. Zwykla zmiana nogi w galopie. Jest to ruch, w ktérym po
bezposrednim przejsciu z galopu do stepa i po trzech (3) do pieciu
(5) prawidlowych krokach stepa nastepuje niezwtoczne
zagalopowanie z przeciwnej nogi.

4.8. Lotna zmiana nogi. Lotna zmiana nogi polega na réwnoczesnej
zmianie kolejnosci stawiania przednich i tylnych konczyn podczas
jednego (1) skoku galopu. Zmiana prowadzacej przedniej i tylnej
konczyny nastepuje w czasie fazy lotu (zawieszenia). Pomoce
powinny by¢ precyzyjne i dyskretne.

Lotne zmiany nogi mogg by¢ wykonywane w serii, co 4, 3, 2 lub co
1 skok galopu (foulé). Nawet w trakcie serii zmian ko pozostaje
lekki, spokojny, prosty, z wyraznym impulsem, utrzymuje rytm
i rbwnowage podczas catej serii. Aby nie ograniczy¢ lub nie utraci¢
lekkosci, ptynnosci i krycia przestrzeni podczas serii lotnych zmian
nalezy zachowac¢ dostateczny impuls.

Lotne zmiany nogi majg na celu pokazanie reakcji, czutosci
i postuszenstwa konia na pomoce do zmiany nogi.

T\
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Galop jest chodem trzytaktowym (3) z szeScioma (6) fazami ruchu.
(Cyfry w koétkach oznaczajg kolejne uderzenia kopyt o podtoze)
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Artykut 406 - COFANIE

1. Cofanie jest ruchem wstecz, w ktérym przekatne pary konczyn
w dwutaktowym (2) rytmie sg unoszone bez fazy zawieszenia.
Kazda para przekgtnych nég jest unoszona i stawiana na
przemian, a konczyny przednie powinny by¢ stawiane na tej samej
linii, co konczyny tylne.

2. W catym ¢éwiczeniu kon powinien by¢ postawiony na pomoce,
wykazujgc statg gotowos¢ do ruchu naprzod.

3. Uprzedzanie Ilub przyspieszanie ruchu, op6r lub uciekanie
z kontaktu, zbaczanie zadu z linii prostej, rozstawianie tylnych
konczyn lub brak ich aktywnosci, wleczenie konczyn przednich
zaliczamy do powaznych btedow.

4. Liczbe krokéw okresla sie na podstawie cofania kolejnej przedniej
konczyny. Po wykonaniu wymaganej liczby krokéw cofania kon
powinien rowno stang¢ Ilub natychmiast ruszy¢ do przodu
w zadanym chodzie. W programach wymagajgcych cofniecia
0 jedng dtugosc¢ konia nalezy wykonac¢ trzy (3) lub cztery (4) kroki.

5. Seria cofan (Schaukel - hustawka) jest kombinacjg dwoch cofnieé¢
z krokami stepa pomiedzy nimi. Powinna by¢ wykonana
z ptynnymi przejsciami i z wymagang liczbg krokow.

Artykut 407 - PRZEJSCIA

Zmiany chodéw i zréznicowanie rodzajéw chodéw powinny byé
wyraznie zaznaczone przy odpowiednim punkcie (literze). Kadencja
(oprécz stepa) powinna byé zachowana do momentu zmiany chodu
lub zatrzymania konia. PrzejScia w obrebie chodu powinny byc¢
wykonane wyraznie, z utrzymaniem tego samego rytmu i kadencji.
Kon powinien pozostaé lekki w reku, spokojny i zachowa¢ poprawng
postawe. Te same zasady dotyczg przej$¢ z jednego ruchu do
drugiego, np. z pasazu do piaffu i na odwrot.

Artykut 408 — POLPARADA

Kazdy ruch Ilub przejscie powinny by¢ poprzedzone prawie
niewidoczng potparadg. Podtparada jest prawie jednoczesnym,
skoordynowanym dziataniem dosiadu, tydek i rak jezdzca, majgcym
na celu pobudzenie uwagi konia i poprawe roéownowagi przed
wykonaniem poszczegdlnych ruchdéw lub przej$¢ do nizszych lub
wyzszych chodéw. Lekkie przesuniecie srodka ciezkosci w kierunku
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zadu poprawia zaangazowanie i uzyskanie rownowagi, z korzysciag
dla lekkosci przodu i rbwnowagi konia w cato$ci.

Artykut 409 — ZMIANY KIERUNKU

1. Przy zmianie kierunku koA powinien dostosowac swoje zgiecie do
krzywizny linii, po ktérej sie porusza, zachowujgc rozluznienie
i reagujgcym na wskazowki zawodnika, bez oporu, zmiany chodu,
rytmu lub tempa.
2. Zmiany kierunku mogg by¢ wykonywane w nastepujgcy sposob:
a. przez ujezdzalnie z wyjezdzaniem naroznika (jedna czwarta
wolty o $rednicy w przyblizeniu 6 m).
b. po krétkiej lub dtugiej przekatnej
C. przez potwolte lub pét kota z zmiang wodzy prowadzace;j
d. przez potpiruet lub zwrot na zadzie
e. przez tuki serpentyny
f. naprzemienna zmiana kierunku w zygzaku*. KoA musi by¢
wyprostowany na moment przed zmiang kierunku.
* Zygzak: ruch ztozony z wiecej niz dwoéch ciggéw potgczony ze
zmiang kierunku.

Artykut 410 - FIGURY

Figury wymagane w programach ujezdzeniowych to wolty,
serpentyny i 6semki

1. Wolta.
Wolta jest kotem o srednicy szesciu (6), osmiu (8) lub dziesieciu
(10) metrow. Jezeli $rednica jest wieksza niz dziesie¢ 10 metrow
uzywamy okreslenia koto podajgc jego Srednice.

f

)

2. Serpentyna i wezyk
Serpentyna o kilku tukach stycznych do diugiej Sciany czworoboku
sktada sie z poétkoli potgczonych linig prostg. W trakcie
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przekraczania linii srodkowej kon powinien by¢é ustawiony
réwnolegle do krotkiej Sciany (a). W zaleznosci od wielkosci
pétkoli zmienia sie dlugosé linii prostej fgczgcej potkola.

Wezyk z jednym tukiem na dilugiej scianie jest wykonywana na
odlegtosc pieciu (5) lub dziesieciu (10) metrow od sciany (b).
Wezyk wzdtuz linii sSrodkowej jest wykonywana pomiedzy liniami
¢wiartkowymi (c).

3. Osemka.
Osemka sktada sie z dwéch (2) stycznych do siebie wolt lub kot
jednakowej wielkosci o srednicy podanej w programie. Zawodnik
powinien wyprostowa¢ konia w punkcie stycznosci na chwile
przed zmiang kierunku.

S

==
=
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Artykut 411 — USTEPOWANIE OD LYDKI

1. Celem wykonywania ustepowania od tydki jest pokazanie
rozluznienia i reakcji na pomoce przesuwajgce w bok.

2. W programach FEI| ustepowanie od tydki jest wykonywane w kitusie
roboczym. Kon jest prawie prosty, z wyjatkiem lekkiego ustawienia
w potylicy w kierunku przeciwnym do ruchu tak, ze zawodnik jest
w stanie zobaczy¢ oko i nozdrze konia po stronie wewnetrznej.
Wewnetrzne konczyny przekraczajg i krzyzujg sie przed
konczynami zewnetrznymi.

Ustepowanie od tydki powinno by¢ wigczone do szkolenia konia
zanim jest on gotowy do pracy w zebraniu. Pdzniej, wraz
z bardziej zawansowanym ruchem jakim jest topatka do wewnatrz,
jest ono najlepszym sposobem  wycéwiczenia gietkosci,
rozluznienia i swobody prowadzgcym do osiggniecia swobody,
elastycznosci i regularnosci chodéw oraz harmonii, lekkosci
i tatwosci ruchéw.

Ustepowanie od tydki moze by¢ wykonane wzdtuz przekatnej i
w takim przypadku kon powinien by¢ ustawiony mozliwie jak
najbardziej rownolegle do diugiej $ciany czworoboku, ale
konczyny przednie powinny nieco wyprzedzaé tylne. Ustepowanie
moze by¢ wykonywane takze wzdtuz $ciany, w tym wypadku kon
powinien byé ustawiony pod katem 35° wzgledem kierunku,
w ktérym sie porusza.

Artykut 412 - RUCHY BOCZNE

1. Celem ruchéw bocznych — z wyjgtkiem ustepowania od tydki - jest
rozwiniecie i pogtebienie zaangazowania zadu a w konsekwenc;ji
réwniez zebrania.

2. We wszystkich ruchach bocznych - topatki do wewnatrz, trawersie,
renwersie i ciggu - kon jest lekko zgiety i porusza sie po réznych
liniach.

3. Zgiecie lub wygiecie nie moze by¢ przesadne i nie moze zaburza¢
rytmu, rownowagi i ptynnosci wykonywanych ruchow.

4. We wszystkich ruchach bocznych chdd powinien pozostaé
swobodny i regularny, peten impulsu oraz charakteryzowac sie
rozluznieniem, kadencjg i rownowaga. Czesto w ruchach
bocznych nastepuje utrata impulsu poniewaz zawodnik zbytnio
koncentruje sie na zgieciu konia i ruchu w bok.
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5. topatka do wewnatrz. Ruch topatkg do wewnatrz jest
wykonywany w kiusie zebranym. Kon porusza sie w lekkim, ale
rownomiernym zgieciu wokét wewnetrznej tydki zawodnika,
utrzymujgc kadencje i state ustawienie pod kgtem okoto 30 stopni
do linii ruchu. Wewnetrzna przednia konczyna krzyzuje sie z
przednig zewnetrzng; wewnetrzna tylna konczyna wkracza na
wprost pod srodek ciezkosci konia po tym samym S$ladzie co
zewnetrzna przednia, z jednoczesnym obnizeniem wewnetrznego
stawu biodrowego. Kon jest zgiety w strone przeciwng do kierunku
ruchu.

6. Trawers. Trawers moze by¢ wykonywany w ktusie zebranym lub
w galopie zebranym. Kon jest lekko zgiety wokdt wewnetrznej
tydki zawodnika, ale z wigkszym stopniem zgiecia niz w topatce do
wewnatrz. Nalezy pokazac¢ state ustawienie pod katem okoto 35
stopni do kierunku ruchu (patrzac z przodu lub z tytu widzimy 4
linie). Kohczyny przednie pozostajg na sladzie, a konczyny tylne
przesuwajg sie do wewnatrz. Zewnetrzne konczyny konia krzyzujg
sie przed wewnetrznymi. Kon jest zgiety w kierunku ruchu.

Przy rozpoczeciu trawersu konczyny tylne muszg opuscic slad, lub
po wyjechanym narozniku lub kole nie mogg wréci¢ na slad. Na
zakonczenie trawersu konczyny tylne wracajg na $lad, (kon
pozostaje bez jakiegokolwiek odwrotnego zgiecia w szyi/potylicy),
jak po zakonczeniu jazdy na kole.

Celem trawersu jest pokazanie ptynnego, zebranego ktusa na linii
prostej i w prawidtowym zgieciu. Konczyny przednie i tylne
krzyzujg sie, kon zachowuje réwnowage i kadencje.

7. Renwers. Jest ruchem odwrotnym do trawersu. Konczyny tylne
pozostajg na $Sladzie, a konczyny przednie przesuwajg sie do
wewnatrz. Na zakohczenie renwersu konczyny przednie wracajg
na $lad tylnych. Pozostate zasady i warunki sg takie same jak w
trawersie.

Kon jest lekko zgiety wokdt wewnetrznej tydki zawodnika.
Zewnetrzne konczyny konia krzyzujg sie przed wewnetrznymi.
Kon jest zgiety w kierunku ruchu.

Celem renwersu jest pokazanie ptynnego zebranego ktusa na linii
prostej z wiekszym stopniem zgiecia niz w topatce do wewnatrz.
Konczyny przednie i tylne krzyzujg sie, ko zachowuje rownowage
i kadencje.

8. Ciag. Ciagg jest odmiang trawersu wykonywang po przekatnej
zamiast wzdiuz Sciany. Moze by¢ wykonywany w kiusie zebranym
(oraz w pasazu w programie dowolnym) lub w galopie zebranym.

27



Ko powinien by¢ lekko zgiety w kierunku ruchu wokot
wewnetrznej tydki zawodnika. Podczas catego ruchu powinien
zachowywac kadencje i rownowage. Aby zapewni¢ swobode i
mozliwos¢ ruchu w topatkach bardzo wazne jest zachowanie
impulsu, szczegdlnie przez zaangazowanie wewnetrznej tylnej
kohAczyny. Kon powinien byé prawie réwnolegty do dtugiej sciany
czworoboku, z nieznacznym wyprzedzaniem zadu przez przdd.

W kiusie, zewnetrzne kohczyny krzyzujg sie przed wewnetrznymi.
W galopie ruch jest wykonywany w seriach skokéw w przod i
w bok.

Celem ciggu w ktusie jest pokazanie ptynnego zebranego ktusa na
przekatnej z wigkszym stopniem zgiecia niz w topatce do
wewnatrz. Konczyny przednie i tylne krzyzuja sie, kon zachowuje
rébwnowage i kadencje.

Celem ciggu w galopie jest pokazanie i rozwijanie zebrania i
elastycznosci galopu w ptynnym ruchu do przodu i w bok bez
jakiejkolwiek utraty rytmu, réwnowagi, rozluznienia postuszenstwa
W zgieciu.

Ustepowanie od tydki Ustepowanie od tydki
wzdtuz Sciany po przekatnej
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Ciag

Artykut 413 — PIRUET, POLPIRUET i ZWROT NA ZADZIE

1. Piruet (pétpiruet) jest obrotem o trzysta szes$c¢dziesiagt (360) stopni (sto
osiemdziesiagt (180) stopni w pétpiruecie) wykonywanym na dwoch (2)
Sladach o promieniu rownym dtugosci konia, gdzie przdd porusza sie
wokot zadu.

2. Piruety (potpiruety) wykonuje sie zwykle w stepie zebranym lub
zebranym galopie, mogg byc¢ takze wykonywane w piaffie.

3. W piruecie (potpiruecie) konczyny przednie i zewnetrzna tylna poruszajg
sie wokét wewnetrznej tylnej. Wewnetrzna tylna kohczyna zakresla
mozliwie jak najmniejsze koto.

4. Niezaleznie od chodu, w ktérym piruet (pétpiruet) jest wykonywany, kon
jest lekko zgiety w kierunku, w ktérym jest prowadzony, postawiony na
pomoce, na lekkim kontakcie, obraca sie spokojnie  zachowujgc
kolejnos¢ i rytm stawiania nég w danym chodzie. Potylica pozostaje
najwyzszym punktem w cato$ci ruchu.

5. W czasie wykonywania piruetéw (potpiruetow) kon powinien utrzymaé
aktywnos¢ (takze w stepie) i nigdy nie powinien poruszac sie do tytu ani
w bok.

6. Przy wykonywaniu piruetéw (poétpiruetéw) w galopie zawodnik powinien
utrzymaé lekkos¢ ruchu, przy jednoczesnym akcentowaniu zebrania.
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Ko demonstruje zaangazowanie i obnizenie zadu wyraznie zginajgc
stawy. Integralng czescig oceny ruchu jest jako$¢ skokéw galopu
poprzedzajgcych i konczacych piruet. Skoki galopu powinny
charakteryzowac¢ sie podwyzszong aktywnoscig i zebraniem przed
rozpoczeciem piruetu, a po jego zakonczeniu kon powinien pozostac
w réwnowadze.

Piruet i potpiruet w galopie

Cele piruetu i potpiruetu w galopie: pokaza¢ che¢ konia do obrotu wokot
wewnetrznej tylnej konczyny na matym promieniu z nieznacznym
zgieciem w kierunku obrotu, utrzymanie aktywnosci i czystosci galopu,
wyprostowania i réwnowagi przed i po zakonczeniu figury oraz
prawidtowych skokéw galopu w czasie obrotu. W czasie wykonywania
piruetu lub podtpiruetu sedziowie powinni moéc rozpoznaé prawdziwe
skoki galopu mimo tego, ze kopyta stawiane po przekatnej —
wewnetrzna tylna i zewnetrzna przednia — nie sg stawiane na podtozu
réwnoczesnie.

7. Ocena jakosci piruetow (potpiruetow) obejmuje rozluznienie, lekkos¢
i regularno$¢ oraz precyzje i ptynnos¢ wejscia i wyjscia. W piruecie
w galopie powinno by¢ od szesciu (6) do o$miu (8) skokdéw, natomiast
od trzech (3) do czterech (4) w pétpiruecie.

8. Pélpiruet w stepie (sto osiemdziesigt — 180 stopni) jest wykonywany w
stepie zebranym z zebraniem utrzymanym podczas catego ¢wiczenia.
Po zakonczeniu potpiruetu kon powraca na s$lad bez krzyzowania
konczyn tylnych.
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Potpiruet w stepie

9. Zwrot na zadzie ze stepa (Pétpiruet roboczy). Dla mtodych koni, ktére
nie sg gotowe do pokazania stepa zebranego, zwrot na zadzie jest
¢wiczeniem zbierajgcym. Zwrot jest wykonywany ze stepa posredniego
poprzez poétparady skracajgce wykroki i poprawiajgce umiejetnosé
zgiecia stawéw zadu. Koh nie przechodzi do zatrzymania przed i po
wykonaniu zwrotu. Zwrot na zadzie ze stepa moze by¢ wykonany z
wiekszym promieniem (ok. %2 m) niz poipiruet w stepie, ale kryteria skali
szkoleniowej dotyczgce rytmu, kontaktu, aktywno$ci i wyprostowania sg
takie same.

10. Zwrot na zadzie z zatrzymania do zatrzymania (sto osiemdziesiat -
180 stopni). Dla utrzymania tendencji do ruchu naprzéd dozwolony jest
jeden (1) lub dwa (2) kroki naprzdéd przed rozpoczeciem zwrotu.
Obowigzujg te same kryteria jak przy zwrocie na zadzie ze stepa.

Artykut 414 - PASAZ

1. Pasaz jest miarowym klusem, o wysokim stopniu zebrania, wyniostym i
z duzg kadencjg. Charakteryzuje go mocno zaznaczone
zaangazowanie zadu i wyraznie akcentowane zginanie stawow
kolanowego i skokowego. Elastyczny ruch powinien by¢ peten graciji.
Kazda przekatna para kohczyn powinna unosi¢ sie i powracaé
naprzemiennie na ziemie, w kadencji wraz z przedtuzonym momentem
zawieszenia.

2. Co do zasady czubek kopyta przedniej konczyny powinien by¢ uniesiony
na wysokos¢ srodka nadpecia korniczyny przedniej bedgcej w fazie
podparcia. Czubek kopyta unoszonej tylnej kornczyny powinien by¢
nieznacznie powyzej stawu pecinowego kohczyny bedgcej w fazie
podparcia.
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3. Szyja powinna byé uniesiona i wygieta z gracjg, z potylicg jako
najwyzszym punktem i linig nosa zblizong do pionu. Kon powinien byé
postawiony na pomoce bez zmiany kadencji. Impuls pozostaje wyrazny
i Zywy.

4. Nieregularne kroki przednich lub tylnych kohczyn, kotysanie przodu lub
zadu na boki, urywane ruchy przednich lub tylnych konczyn, wleczenie
tylnych konczyn lub podwdjny rytm w fazie zawieszenia zaliczane sg do
powaznych btedow.

Celem pasazu jest pokazanie najwyzszego stopnia zebrania, kadenc;ji i
wyraznie zaznaczonej fazy zawieszenia w klusie.

Artykut 415 - PIAFF

1. Piaff jest ruchem kohczyn po przekatnej, charakteryzujgcym sie
wysokim stopniem zebrania, wyniostoscig, kadencja, sprawia wrazenie
pozostawania w miejscu. Grzbiet konia jest rozluzniony i elastyczny.
Zad powinien by¢ obnizony, stawy skokowe mocno zaangazowane, CO
przyczynia sie do wiekszej swobody, lekkosci i obszernosci ruchu
topatek i konczyn przednich. Przekatne pary konczyn sg unoszone i
stawiane na ziemie naprzemian, sprezyscie i w rownej kadencji.

1.1. W piaffie czubek kopyta przedniej kohczyny powinien unosi¢ sie na
wysokos¢ Srodka nadpecia konczyny bedacej w fazie podparcia.
Czubek kopyta unoszonej tylnej konczyny powinien znalezé sie
nieznacznie powyzej stawu pecinowego kohczyny bedgcej w fazie
podparcia.

1.2. Szyja powinna by¢ uniesiona i z gracjg zaokraglona, z potylicg jako
najwyzszym punktem. Kon powinien by¢ postawiony na pomoce z
elastyczng potylicg. Kontakt powinien by¢ lekki i delikatny. Ktoda konia
powinna poruszaé¢ sie w gore i w dét ze swobodg, harmonijnie, z
zachowaniem kadenciji.

1.3. Piaff powinien by¢ wykonywany w doskonatej réwnowadze, sprawiajgc
wrazenie pozostawania w miejscu, przy czym musi mu towarzyszyc
stata dgzno$¢ do ruchu naprzéd, okazana w momencie ustania
stosowania pomocy zadajgcych od konia piaffu.

1.4. Nawet nieznaczny ruch do tytu, nieregularne lub urywane kroki tylnych
lub przednich konczyn, nieczyste stawianie przekatnych, krzyzowanie
przednich lub tylnych konczyn, kotysanie na boki przodem lub zadem,
szerokie stawianie zadu lub przodu, przesuwanie sie za duzo do przodu
lub podwdjnie wybijany rytm, sg powaznymi btedami.

Cele piaffu: zademonstrowanie najwyzszego stopnia zebrania sprawiajgce
wrazenie pozostawania w miejscu.
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Artykut 416 — IMPULS / POSLUSZENSTWO

1. Impuls jest okresleniem opisujgcym przeksztaicenie aktywnej, ale
kontrolowanej energii wytwarzanej przez zad konia na energiczny ruch.
Wyraza sie on jedynie przez migkkos¢ i elastycznos$¢ grzbietu i kontrole
przez tagodny kontakt z rekg jezdzca.

1.1. Tempo samo w sobie ma niewiele wspélnego z impulsem, najczesciej
powoduje spfaszczenie chodow. Widoczng oznakg impulsu jest
wyraznie akcentowana i ptynna (nie w rytmie staccato) praca tylnych
konczyn. Stawy skokowe w momencie odrywania sie kopyta od ziemi
powinny porusza¢ sie w kierunku do przodu, a nie by¢ podciggane
pionowo, a na pewno nie mogg by¢ skierowane do tytlu. Gtéwnym
elementem impulsu jest czas trwania fazy zawieszenia w stosunku do
fazy podparcia. Z tego wzgledu impuls odnosi sie tylko do chodéw, w
ktérych wystepuje faza zawieszenia.

1.2. Impuls jest wstepnym warunkiem prawidtowego zebrania w ktusie i w
galopie. Tam, gdzie brak impulsu, nie mozna mowic¢ o zebraniu.

2. Postuszenstwo nie oznacza podporzadkowania lecz ulegtosc
przejawiajgcg sie przez statg uwage, gotowos¢ i zaufanie w catym
zachowaniu konia, jak réwniez przez harmonie, lekkosc i fatwosé, z jakg
wykonuje on rézne ruchy.

Stopien postuszenstwa przejawia sie takze przez sposéb, w jaki kon
akceptuje kietzno, przy lekkim, miekkim kontakcie i gietkiej potylicy.
Opédr, ucieczka przed reka jezdzca, ustawienie ,przed” lub ,poza”
kietznem wskazujg na brak postuszenstwa. Gtéwny kontakt z pyskiem
konia musi by¢ utrzymywany przez wedzidto.

2.1. Wystawianie jezyka, trzymywanie go nad wedzidtem lub podcigganie,
podobnie jak zgrzytanie zebami lub krecenie ogonem sg najczesciej
oznakami nerwowo$ci, napie¢ lub oporu ze strony konia i muszg byé
wziete pod uwage przez sedziego w ocenie rozpatrywanego ruchu, jak
réwniez w ocenie ogolnej.

2.2 Przy ocenie postuszenstwa w pierwszym rzedzie nalezy wzig¢ pod
uwage che¢ wspotpracy, to czy kon rozumie postawione mu zadania
i czy ma wystarczajgce zaufanie do zawodnika, by reagowac na
pomoce bez strachu i napiecia.

2.3 Wyprostowanie konia, tendencja do ,ruchu pod gore” (wyniostosc¢) i
rébwnowaga umozliwiajg koniowi pozostanie przed tydka jezdzca i ruch
do przodu z samoniesieniem i akceptacjg wedzidla. Wtasnie to
naprawde tworzy obraz harmonii i lekkosci.

Spetnianie  wymogdéw i ruchdéw programoéw ujezdzeniowych jest
gtéwnym kryterium postuszenstwa.
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Artykut 417 - ZEBRANIE
Celem zebrania konia jest:

a) umozliwienie zrownowazenia sie i uzyskania rownowagi w ruchu konia,
ktéra zostata zakiécona przez dodatkowy ciezar zawodnika;

b) rozwiniecie umiejetnosci konia do obnizenia i zaangazowania zadu, co
prowadzi do lekkosci i swobody przodu;

c) uzyskanie odpowiedniej postawy celem tatwiejszego powodowania
koniem i uczynienia go przyjemniejszym w jezdzie.

Zebranie rozwija sie przez stosowanie pofparad, a takze ¢wiczenie ruchow
bocznych: topatki do wewnatrz, trawersu, renwersu, ciggu.

Zebranie osigga sie i poprawia za pomocg dosiadu i tydek oraz
wstrzymujgcego dziatania reki, co prowadzi do zaangazowania zadu.
Wyrazniejsze zginanie i gietkos¢ stawdédw umozliwiajg podstawianie
konczyn tylnych pod kfode konia.

Konczyny tylne nie moga jednak by¢ podstawione zbyt daleko do przodu
pod kiode poniewaz mogtoby to skréci¢ zbytnio podstawe podparcia i
uniemozliwiac ruch konia. W takich przypadkach linia grzbietu mogtaby by¢
za mocno wydiuzona i uniesiona w stosunku do podstawy podparcia na
nogach, zakfdcajgc stabilnos¢ i utrudniajgc osiggniecie wtasciwej harmonii
oraz réwnowagi.

Z drugiej strony konie o zbyt wydtuzonej podstawie podparcia sg niezdolne
lub niechetne do glebszego podstawiania konczyn pod ktode, a tym
samym wiekszego zaangazowania zadu i nie mogg osiggna¢ witasciwego
zebrania, ktore charakteryzuje sie swobodg i tatwoscig wykonywania
ruchéw przy zachowaniu wtasciwej postawy i aktywnosci zadu.

Pozycja gtowy i szyi konia w chodach zebranych jest naturalnie
uzalezniona od stopnia wyszkolenia, jak réwniez w pewnym stopniu od
jego budowy. Wymaga sie pokazania swobodnie uniesionej szyi tworzgcej
harmonijng krzywizne od ktebu do potylicy bedacej najwyzszym punktem,
z nosem lekko przed pionem.

W chwili, gdy zawodnik uzywa pomocy aby uzyska¢ chwilowy efekt

zbierajacy gtowa moze pozostawa¢ mniej wiecej w pionie. tuk szyi jest
bezposrednio zwigzany ze stopniem zebrania.
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Artykut 418 - DOSIAD | POMOCE ZAWODNIKA

1. Wszystkie ruchy konia winny by¢ wykonane przy uzyciu niewidocznych
pomocy i bez widocznego wysitku ze strony zawodnika. Zawodnik
powinien mie¢ dobrg rownowage, elastycznosé, siedzie¢ gteboko na
srodku siodfa i ptynnie amortyzowac ruchy konia ledzwiami, biodrami i
miekkimi udami, ze spokojnymi tydkami mocno obciggnietymi w dot.
Pieta powinna by¢ najnizszym punktem. Gérna czes$¢ tutowia powinna
by¢ nieusztywniona i wyprostowana. Kontakt powinien by¢ niezalezny
od dosiadu, rece powinny by¢ ustawione blisko siebie z kciukiem jako
najwyzszym punktem i z linig prostg poprowadzong od elastycznego
tokcia, poprzez dton do pyska konia. tokcie powinny byé¢ zblizone do
tutowia. Spetnienie tych wszystkich kryteriow pozwala zawodnikowi na
ptynne i swobodne podgzanie za ruchem konia.

2. Skutecznos¢ pomocy jezdzca umozliwia precyzyjne wykonanie
poszczegblnych zadan wymaganych w programach. Powinno by¢
zawsze wrazenie harmonijnej wspodtpracy pomiedzy koniem a
zawodnikiem.

3. Prowadzenie konia obydwoma rekami jest obowigzkowe we wszystkich
programach na zawodach FEI. W trakcie opuszczania czworoboku
stepem na dtugiej wodzy po wykonaniu programu zawodnik moze,
wedtug wlasnego uznania, prowadzi¢ konia jedng (1) reka.

W programach dowolnych — patrz Wytyczne dla sedziéw w programach
dowolnych oraz Wytyczne do oceny stopnia trudnosci programow
dowolnych na stronie www.fei.org.

3.1. Oprocz zatrzymania i ukionu, kiedy zawodnik ma obowigzek wzigé
wodze w jedng reke, prowadzenie konia obydwoma rekami jest
obowigzkowe na wszystkich zawodach FEl, jednak dyskretne
poklepanie po szyi w nagrode za dobrze wykonane ¢wiczenie lub dla
uspokojenia konia jest catkowicie akceptowalne (podobnie jak sytuacja,
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gdy zawodnik musi zetrze¢ sobie muche z oka lub inne okoliczno$ci
takie jak poprawianie ubioru, czapraka itp.)

Jezeli jednak zawodnik celowo bierze wodze w jedng reke w celu
uzycia wodzy lub drugiej reki do uzyskania od konia wiekszego impulsu
lub sprowokowania widowni do oklaskéw podczas programu bedzie to
uznane za btad i bedzie odzwierciedlone zaréwno w ocenie za ruch jak i
w ocenie ogolnej.

W programach dowolnych — patrz Wytyczne dla sedziéw w programach
dowolnych oraz Wytyczne do oceny stopnia trudnosci programow
dowolnych FEI.

4. Uzycie gtosu albo wielokrotne cmokanie jest powaznym bitedem, ktéry
powinien by¢ uwzgledniony w ocenie za ruch oraz w ocenie ogdlne;j.
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Rozdziat Il - ZAWODY W UJEZDZENIU

Artykut 419 - CEL MIEDZYNARODOWYCH ZAWODOW
W UJEZDZENIU

Miedzynarodowa Federacja Jezdziecka (FEI) wprowadzita w 1929 roku
Miedzynarodowe Zawody w Ujezdzeniu celem uchronienia sztuki
jezdzieckiej od naduzy¢, na jakie mogtaby by¢ narazona i utrzymania jej w
czystosci zasad, tak by zasady tej dyscypliny moglty by¢ przekazywane
przysztym pokoleniom zawodnikow.

Artykut 420 - KATEGORIE MIEDZYNARODOWYCH ZAWODOW
W UJEZDZENIU

1. Zgodnie z Przepisami Ogolnymi FEI wyréznia sie nastepujgce kategorie
Miedzynarodowych Zawoddéw w Ujezdzeniu: CDI1* do CDI5*, CDI-W,
CDIO2* do CDIO5*, CDI-U25, CDIO-U25, CDI-Y, CDIO-Y, CDI-J,
CDIOJ, CDI-Ch, cCDIO-Ch, CDI-P, CDIOP, CDI-YH, CDI-Am,
Mistrzostwa FEI , Igrzyska Regionalne i Olimpijskie, ktére muszg by¢
rozgrywane zgodnie z przepisami przedstawionymi w kolejnych
artykutach, z wyjatkiem sytuacji opisanych w przepisach specjalnych,
a odnoszacych sie do okreslonych zawodéw, takich jak Igrzyska
Olimpijskie i Paraolimpijskie.

2. Zawody krajowe (CDN) - patrz Przepisy Ogdlne FEl art. 101.1, 2i 3.
Przepis ten nie dotyczy zagranicznych zawodnikow (zawodnikow
zamieszkatych poza krajem swojego pochodzenia zgodnie z definicjg
zawartg w Przepisach Ogolnych FEI), ktorzy zamieszkujg przez czes¢
roku w kraju petnigcym role gospodarza i posiadajg licencje goscia
federacji bedgcej gospodarzem.

3. CDI-W (Eliminacje i Finat). Zawody, podczas ktdrych rozgrywane sg
konkursy do Pucharu Swiata, oznaczone sg przez dodanie litery “W".
Patrz Przepisy Pucharu Swiata FEI w Ujezdzeniu.

3.1. W przypadku kolizji terminéw eliminacje do CDI-W bedg miaty
pierwszenstwo w stosunku do zawoddéw CDI 4* i wyzszych w tej samej
lidze.

3.2. Zadne zawody CDI 5* nie mogg odbywaé sie w tym samym terminie
co Finat Pucharu Swiata FEI w Ujezdzeniu. Co do zasady zadne CDI-W
nie powinny odbywac¢ sie w okresie dwdch (2) tygodni poprzedzajgcych
Finat Pucharu Swiata FEI w Ujezdzeniu.
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4. W zawodach CDI/ CDI-W/ CDI-U25/ CDIY/ CDIJ/ CDIP/ CDI-Ch
niedozwolone sg nieoficjalne konkursy zespofowe. Informacji o
oficjalnych konkursach zespotowych szukaj w przepisach FEI o CDIO.

4.1. Aby méc zorganizowac¢ CDI 5* Komitet Organizacyjny musi wczesniej
zorganizowac¢ CDI 3*/4* oraz uzyska¢ pozytywng opinie w oficjalnych
raportach do FEI.

5. CDIO
5.1. Kwalifikacje zawodnikow

5.1.1. Co do zasady CDIO sg otwarte dla zawodnikéw z nieograniczonej
liczby federacji jezdzieckich (patrz Przepisy Ogodlne FEI).

5.1.2. Warunkiem uzyskania przez zawody statusu CDIO jest zaproszenie
minimum szesciu (6) zespotdw wigcznie z federacja bedaca
gospodarzem (jeden — (1) — zespot na kazdg federacje jezdziecka)
i udziat przynajmniej trzech (3) zespotow. Zawody Pucharu Narodow —
patrz opublikowane Przepisy FEI Pucharu Narodow w Ujezdzeniu.

5.2. Pierwszenstwo. Zawody CDIO2* do 5* majg pierwszenstwo co do
terminu ich rozgrywania przed wszystkimi CDI zgodnie z Przepisami
Ogolnymi FEI. Terminy zawodoéw CDIOY/J na tym samym kontynencie
nie moga ze sobg kolidowac.

5.3. Konkursy zespotowe

5.3.1. Aby zakwalifikowa¢ sie do Konkursu jako zespdt, musi byc
przewidziany oficjalny Konkurs Zespotowy. Zespét musi sie skfadaé
z maksymalnie czterech (4) i minimalnie trzech (3) zawodnikéw tej
samej narodowoéci. Niedozwolone sg pary rezerwowe. Zawody rangi
CDIO3* lub wyzszej mogg korzysta¢ z nowego formatu olimpijskiego.
Sktady zespotéw dla konkurséw miodziezowych zostaty okreslone
w odpowiednich zatgcznikach.

6. Mistrzostwa FEI. Patrz Rozdziat V Przepiséw Ujezdzenia FEI.

7. lgrzyska Regionalne. Przepisy dotyczgce tych zawodéw muszg byc¢
zatwierdzone przez Zgromadzenie Ogolne FEI.

8. Igrzyska Olimpijskie. Patrz przepisy dotyczgce zawoddéw jezdzieckich
rozgrywanych na Igrzyskach Olimpijskich opublikowane oddzielnie na
stronie internetowej FEI.
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9. Na dwa (2) tygodnie przed Igrzyskami Olimpijskimi, Mistrzostwami
Swiata oraz Mistrzostwami Kontynentalnymi na tym samym
kontynencie nie mogg odbywaé sie zadne zawody Pucharu Swiata FEI
w Ujezdzeniu, CDI/CDIO5* ani CDI/CDIO4*.

Artykut 421 - PROGRAMY

Kazdy konkurs jest rozgrywany wedlug obowigzujgcego programu.
Oficjalne programy publikowane sg z upowaznienia FEI i w zadnym
wypadku nie mogg by¢ modyfikowane ani upraszczane bez zgody FEI.

Wyrdznia sie nastepujgce programy:

1. Programy dla miodych koni:

1.1. programy dla koni czteroletnich (4) (uzywane tylko na zawodach
krajowych)

1.2. programy dla koni pigcioletnich (5)

1.3. programy dla koni szescioletnich (6)

1.4. programy dla koni siedmioletnich (7).

2. Program Sw. Jerzego - program o $rednim stopniu trudnosci. Program
odzwierciedla $redni stopien zaawansowania w treningu. Zawiera
¢wiczenia demonstrujgce postuszenstwo konia wobec wymogow
klasycznej sztuki jezdzieckiej , a takze sprawdzajgce stopien osiggnietej
rbwnowagi psychicznej i fizycznej oraz rozwoju pozwalajgcego na
wykonanie éwiczen z harmonig, lekkoscia i tatwoscia.

3. Program Intermediate | (Inter I) - program o $rednio-zaawansowanym
stopniu trudnosci
Celem tego programu jest stopniowe przygotowanie konia, bez
uszczerbku dla jego kondycji psychicznej i fizycznej, od poprawnego
wykonania programu Sw. Jerzego do bardziej wymagajgcych ruchéw
konkursu Intermediate 1.

4. Intermediate A

5. Intermediate B

6. Program Intermediate Il (Inter 1) - program zaawansowany. Celem jest
przygotowanie konia do Grand Prix.

7. Program Grand Prix - program o najwyzszym stopniu trudnosci.
Konkurs z programem GP jest konkursem o najwyzszym stopniu
trudnosci, wydobywajgcym z konia doskonatg lekko$¢, charakte-
ryzujgcg sie catkowitym brakiem oporu oraz osiggnieciem petnego
zebrania i impulsu; obejmuje to wszystkie chody szkolne i wszystkie
podstawowe ruchy.
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8.

Grand Prix Special - program o takim samym stopniu trudnosci jak
Grand Prix.

Jest to konkurs na tym samym poziomie co Grand Prix, ze szczegdlnym
zwroceniem uwagi na przejscia.

9. Program dowolny (Freestyle)

10.

11.

Jest to program ujezdzeniowy do muzyki zawierajgcy elementy
artystyczne, o stopniu trudnosci odpowiadajgcym programom dla
zawodnikéw na kucach, junioréw, mtodych jezdzcéw, Intermediate | lub
Grand Prix. Obejmuje wszystkie podstawowe chody i zasadnicze ruchy
zawarte w programach dla danego poziomu. Zawodnik ma jednak
petng dowolno$¢ wyboru sposobu i formy prezentacji w ramach
ustalonego czasu. Prezentowany program powinien w sposob
zasadniczy zademonstrowac¢ jedno$¢ pomiedzy zawodnikiem i koniem,
jak rowniez harmonie we wszystkich ruchach i przejsciach.

Inne programy. Na zawodach ujezdzeniowych FEI nie wolno
korzysta¢ z innych programoéw niz oficjalne programy FEI. Jezeli KO
zamierza wyprébowaé nowy program lub format konkursu mozna to
uczyni¢ w ramach konkursu lub konkurséw pokazowych rozgrywanych
obok CDI, z uwzglednieniem ich w Propozycjach. Wszelkie tego rodzaju
programy wymagajg zatwierdzenia przez FEI.

Oficjalne programy dla mtodych jezdzcéw, junioréow, zawodnikdw na
kucach i dzieci dostepne sg w osobnych Przepisach publikowanych
przez FEI. Programy te mogg by¢ wykorzystywane w zawodach dla
seniorow tylko za wczesniejszg zgodg FEI. Warunki udziatu w nich sg
okreSlone w art. 422 Przepisow Ujezdzenia. To samo dotyczy
programéw uzywanych w FEI World Dressage Challenge.

Artykut 422 - WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Definicje

1.1

1.2.

1.3.

. Zawodnicy. Zawody miedzynarodowe w ujezdzeniu dla senioréw sg
dostepne dla zawodnikéw od roku, w ktérym osiggajg oni wiek 16 lat.

Zawodnicy niepetnosprawni. Zawodnicy niepetnosprawni mogg brac
udziat w zawodach w ujezdzeniu FEI uzywajgc dodatkowych pomocy
zgodnie ze stopniem niepetnosprawnosci, zdefiniowanym w Wykazie
FEI dla Zawodnikow Niepetnosprawnych.

Niedozwolone sg zawody organizowane oddzielnie dla mezczyzn i
kobiet.
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1.4. Konie dowolnego pochodzenia mogg bra¢ udziat w zawodach

miedzynarodowych w ujezdzeniu po ukonhczeniu szesciu (6) lat.
Programy dla juniorbw — minimum sze$¢ (6) lat; mtodzi jezdzcy,
program Sw. Jerzego i Intermediate | — minimum siedem (7) lat;
programy powyzej Intermediate | — minimum osiem (8) lat.
Wzrost w kitebie koni rywalizujgcych na wszystkich poziomach musi
przekracza¢ metr czterdziesci osiem (148 cm) bez podkéw, z
wyjatkiem zawodoéw dla dzieci (CDI-Ch), gdzie dozwolony jest start na
kucach. Patrz takze specjalne konkursy/zawody dla mitodych koni
piecioletnich (5), szescioletnich(6) i siedmioletnich (7).

Wiek konia liczony jest od dnia 1 stycznia roku urodzenia (1 sierpnia
dla potudniowej potkuli). Liczenie wieku miodego konia (5, 6 i 7
letniego) jest uzaleznione od potkuli, na kidrej kon sie urodzit. Kraj
urodzenia determinuje sposéb liczenia wieku konia. Jesli kraj
urodzenia jest nieznany, to wiek konia okresla sie wg potkuli
potnocnej.

A — wiek konia ( w latach)

C — biezacy rok

B — rok urodzenia

Na potnocnej poétkuli wiek konia wylicza sie nastepujgco (standardowe
okreslenie wieku):

A=C-B

Na potudniowej potkuli wiek zmienia sie 1 sierpnia (zamiast 1
stycznia) i jest wyliczany nastepujgco:

Biezgca data
Ujezdzenie Przedido 31 Odipo 1
lipca sierpnia
Data Przed 31 lipca A=C-B A=C-B+1
urodzenia Po 1 sierpnia A=C-B-1 A=C-B

1.5. Konie mogg startowac tylko w jednym (1) konkursie dziennie podczas
zawodow miedzynarodowych i nie mogg startowaé w konkursach/
zawodach krajowych od poczatku przegladu koni az do nastepnego
dnia po zakonczeniu udziatu w zawodach miedzynarodowych.

2. Poziomy konkursow

2.1. Konkurs wedtug programu Sw. Jerzego. Konkurs ten jest dostepny dla
wszystkich koni.
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2.2. Konkurs wg programu Intermediate |. Konkurs ten jest albo dostepny
dla wszystkich koni albo, jezeli konkurs Intermediate | zostat
przewidziany w Propozycjach po konkursie Sw. Jerzego, Intermediate
I musi by¢ dostepny, ale nie obowigzkowy dla przynajmniej szesciu (6)
najlepszych par zawodnik/kon, ktérzy zakwalifikowali sie w konkursie
Sw. Jerzego.

2.3. Konkurs dowolny na poziomie Intermediate |I. Konkurs ten moze by¢
przewidziany tylko po rozegraniu konkursu Sw. Jerzego lub
Intermediate I. Konkurs dowolny Intermediate | jest dostepny, ale nie
obowigzkowy dla (minimum) szesciu (6) do pietnastu (15)
(maksymalnie, wtgcznie z 15 miejscem ex aequo) najlepszych par
zawodnik/kon, ktérzy zakwalifikowali sie w konkursie Sw. Jerzego lub
Intermediate .

Od decyzji Komitetu Organizacyjnego zalezy, czy konkurs dowolny jest
obowigzkowy czy nie. Warunek ten musi by¢é to podany/zawarty w
Propozycjach zawodéw.

2.4. Konkurs Intermediate A. Konkurs ten jest dostepny dla wszystkich
koni.

2.5. Konkurs Intermediate B. Konkurs ten jest albo dostepny dla wszystkich
koni albo, jezeli w Propozycjach przewidziano rozegranie Intermediate B
po Intermediate A, Intermediate B musi by¢ dostepny, ale nie
obowigzkowy dla minimum szesciu (6) najlepszych par zawodnik/kon
zakwalifikowanych w konkursie Intermediate A.

2.6. Konkurs dowolny na poziomie Intermediate A/B. Konkurs ten moze
by¢ przewidziany tylko po rozegraniu Intermediate A lub B. Konkurs
dowolny Intermediate A/B jest dostepny, ale nie obowigzkowy dla
(minimum) sze$ciu (6) do pietnastu (15) (maksimum, wigczajgc 15
miejsce ex aequo) najlepszych par zawodnik/kon zakwalifikowanych w
konkursie Intermediate A lub B. Od decyzji Komitetu Organizacyjnego
zalezy, czy konkurs dowolny jest obowigzkowy czy nie. Warunek ten
musi by¢ to podany/zawarty w Propozycjach zawodéw.

2.7.Konkurs Intermediate Il. Konkurs ten jest albo otwarty dla wszystkich
koni, albo, jezeli Intermediate Il zostat przewidziany po Intermediate A
lub B, wéwczas Intermediate Il musi by¢ otwarty, ale nie obowigzkowy
dla minimum szesciu (6) najlepszych par zawodnik/kohh zakwa-
lifikowanych w konkursie Intermediate A lub B.

2.8. Konkurs Grand Prix. Konkurs ten jest otwarty dla wszystkich koni.

43



2.9. Konkurs Grand Prix Special. Konkurs GPS moze by¢ rozgrywany tylko

po konkursie Grand Prix. Na zawodach CDI3* i wyzszej rangi konkurs
GPS musi by¢ otwarty dla minimum szesciu (6) do maksimum
pietnastu (15 ) (wtgcznie z 15 miejscem ex aequo) najlepszych par
zawodnik/ kon, ktére sie zgtosity i zakwalifikowaty z konkursu GP.
Jesli zakwalifikowato sie mniej niz szes$¢ (6) par wszystkie majg prawo
startu. Jesli w eliminacyjnym Grand Prix jest trzydziesci (30) albo
wiecej par Komitet Organizacyjny musi umozliwi¢ minimum pietnastu
(15) startujgcym udziat w Grand Prix Special. Zawodnicy, ktérzy
zadeklarowali che¢ startu w GPS, w przypadku zakwalifikowania sie,
sg zobowigzani do startu. Zawodnik moze startowaé tylko na jednym
(1) koniu. W zawodach CDIO, Mistrzostwach i Igrzyskach Olimpijskich
obowigzujg art. 449 i 456 Przepiséw Ujezdzenia. Dla zakwalifikowanej
pary udziat w konkursie jest obowigzkowy.

W przypadkach uzasadnionego anulowania startu pary z powodu
choroby Ilub innych nieprzewidzianych okolicznosci, zamiast nigj
kwalifikuje sie nastepna para zawodnik/kon z konkursu Grand Prix.

2.10. Konkurs dowolny na poziomie Grand Prix. Konkurs dowolny na

poziomie GP moze by¢ rozgrywany tylko po konkursie Grand Prix. Na
zawodach CDI-W konkurs dowolny na poziomie GP jest
obowigzkowy. Konkurs dowolny na poziomie GP musi by¢ otwarty dla
minimum szesciu (6) do maksymalnie pietnastu (15) najlepszych par
zawodnik/kon (wtgczajgc zawodnikéw zajmujgcych wspolnie 15
miejsce), ktorzy zgtosili sie i zakwalifikowali z konkursu GP. Jesli
zakwalifikowato sie mniej niz sze$¢ (6) par wszystkie majg prawo
startu. Jesli jest trzydziesci (30) albo wiecej par w eliminacyjnym
Grand Prix, Komitet Organizacyjny musi umozliwi¢ minimum pietnastu
(15) startujgcym udziat w Grand Prix dowolnym. Zawodnicy, ktorzy
zadeklarowali che¢ startu w konkursie dowolnym na poziomie GP sg
zobowigzani do startu w przypadku zakwalifikowania sie. Zawodnik
moze startowa¢ tylko na jednym (1) koniu. Dla zawodéw CDIO,
Mistrzostw i Igrzysk Olimpijskich patrz art. 449 i 456. Dla
zakwalifikowanej pary udziat w konkursie jest obowigzkowy.
W przypadkach uzasadnionego anulowania startu pary z powodu
choroby lub innych nieprzewidzianych okolicznosci zamiast niej
kwalifikuje sie nastepna para zawodnik/kon z konkursu Grand Prix

2.11.1. Konkurs pocieszenia. Konie niezakwalifikowane do Grand Prix
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Special lub konkursu dowolnego na poziomie Grand Prix oraz pary,
ktére wczesniej zadeklarowaty w nim udzial, mogg wystartowaé w
konkursie pocieszenia (Intermediate 1l lub Grand Prix, jedli tak
zaplanowano). Udziat w konkursach pocieszenia GP nie stanowi



podstawy przyznania punktéw rankingowych FEI lub uzyskania
kwalifikacji do Mistrzostw FEI lub Igrzysk Olimpijskich, a nagrody
pieniezne w konkurach pocieszenia muszg by¢é nizsze niz w
konkursach kwalifikacyjnych, za ktére przyznawane sg punkty
rankingowe.

2.11.1. Konkursy pocieszenia mogg by¢ rozgrywane w ramach matej i
Sredniej rundy.

2.11.2. Konkurs pocieszenia moze by¢ sedziowany tylko przez trzech (3)
sedziow i musi by¢ wyraznie oznaczony w Propozycjach oraz w
wynikach.

2.12. Zawodnik, ktéry nie wystartuje bez uzasadnionego powodu w
konkursie, w ktorym start byt obowigzkowy, traci zdobyte miejsce i
nagrody pieniezne wygrane we wczesniejszych konkursach na tych
zawodach oraz podlega dyskwalifikaciji.

3. Protokoty konkurséw.

3.1. Kwalifikacje do wszystkich programéw dowolnych i Grand Prix Special.
KoA musi uzyska¢ wynik na poziomie minimum szesc¢dziesieciu
procent (60%) w konkursie kwalifikacyjnym aby uzyskac¢ prawo startu
w programie dowolnym na wszystkich poziomach lub Grand Prix
Special.

3.2. Liczba koni mogacych wystartowa¢ w jednym konkursie pod tym
samym zawodnikiem. We wszystkich zawodach CDI o liczbie koni, na
ktérych zawodnik moze startowaé w kazdym konkursie, z wyjgtkiem
konkurséw dowolnych i Grand Prix Special, w ktérych zawodnik moze
startowac tylko na jednym (1) koniu, decyduje Komitet Organizacyjny.
Zasada ta obowigzuje réwniez na zawodach CDIO, z wyjgtkiem
konkursu GP, w ktérym zawodnik moze startowa¢ tylko na jednym (1)
koniu (patrz takze art. 448 Przepiséw Ujezdzeniowych).

W szczegolnych przypadkach, w CDI gdzie jest mniej niz pietnascie
(15) par zawodnik/kon zgtoszonych i startujgcych w konkursie
eliminacyjnym, Komitet Organizacyjny moze wystgpi¢ do FEI
0 specjalne pozwolenie umozliwiajgce zawodnikom na udziat
w konkursie eliminacyjnym na dwdch (2) koniach i kwalifikowanie sie
do konkursu dowolnego. Jesli pozwolenie zostanie udzielone oba
konie otrzymajg punkty do ogdlnoswiatowej listy rankingowej FEI
(WDRL). Takie same zasady odnoszg sie do konkursu GP Special lub
innych konkurséw przewidzianych pomiedzy konkursem
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3.3.

eliminacyjnym a dowolnym. Informacja o takim specjalnym pozwoleniu
musi zostaé umieszczona w zatwierdzonych Propozycjach.

Jezeli Propozycje zawoddéw w niektorych konkursach dopuszczajg
start zawodnikéw na wiecej anizeli jednym (1) koniu, powinny one
zawiera¢ zastrzezenie, ze w przypadku otrzymania zbyt wielu
zgtoszen imiennych w podzniejszym terminie, przed zamknieciem
zgtoszen, mozliwos¢ startu zawodnika w tym samym konkursie na
kilku koniach zostanie zniesiona.

Alternatywa. Na zawodach CDI gdzie przewidziane sg 3 konkursy
w rundzie zawodnicy muszg podaé, najpdzniej w dacie zgtoszen
ostatecznych, do ktérego z dwdch (2) nastepujgcych konkurséw chcag
sie kwalifikowac. Zawodnik moze podac opcje pierwszg i drugg jesli
Komitet Organizacyjny na to zezwala (tzn. zawodnik moze poda¢ GP
dowolny jako pierwszg opcje a GP Special jako drugg). Komitet
Organizacyjny moze takze zaliczy¢ zawodnikow do konkurséw na
podstawie wynikow pierwszego konkursu. Jesli po zakonczeniu
pierwszego konkursu ktérykolwiek z nastepnych dwdéch konkurséw ma
zbyt duzo zgtoszen, zawodnik ma prawo wystartowa¢ w drugim z tych
konkursow . Na tym samym koniu mozliwy jest start tylko w jednym (1)
z tych konkurséw, a pierwotny wyboér konkursu nie moze byé
zmieniony jezeli w konkursie sg miejsca.

3.3.1. Jesli w Propozycjach przewidziany jest konkurs pocieszenia GP,

3.4.
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zawodnik moze wybraé¢ opcje startu w tym konkursie GP pocieszenia
najpdzniej w zgloszeniach ostatecznych. W zawodach CDI3* i
wyzszych poza Europg i Amerykg Pdéthocng zawodnik moze
wystartowaé w trzech konkursach Grand Prix (Grand Prix, Grand Prix
Special i Grand Prix dowolnym), ale Grand Prix Special i Grand Prix
dowolny sg dostepne tyko dla minimum szesciu (6) do maksimum
pietnastu (15) (wtgcznie z 15 miejscem ex aequo) najlepszych par
zawodnik/kon, ktérzy zakwalifikowali sie w konkursie Grand Prix.

Podzial konkursu na dwa (2) dni. Jezeli w konkursie liczba
startujgcych przekracza mniej wiecej czterdziestu (40), Komitet
Organizacyjny zawodéw musi podzieli¢ taki konkurs na 2 dni lub na
dwa osobne konkursy. W przypadkach nadzwyczajnych, jezeli liczba
startujgcych przekracza osiemdziesieciu (80) zawodnikéw, FEI
podejmie ostateczng decyzje jak rozwigzaé te sytuacje.

Ewentualne zmiany w przewidzianym programie zawodow muszg byc¢
uzgodnione z FEI.



3.5. Wybor konkurséw. Na kazdych zawodach para zawodnik/kon moze

3.6.

3.7.

bra¢ udziat w konkursach na tym samym poziomie tylko na

nastepujgcych zasadach:

- Mata runda: Sw. Jerzy - Intermediate | - Intermediate | dowolny

- Runda $rednia: Intermediate A - Intermediate B - Intermediate Il;
konkurs dowolny $redniej rundy

- Duza runda: Intermediate Il — Grand Prix — Grand Prix Special —
Grand Prix dowolny

Szkolenie koni. Po przyjezdzie na teren zawoddéw i oficjalnym
otwarciu stajni zgodnie z Propozycjami zatwierdzonymi przez FEI oraz
przez caty czas trwania zawodow nikt inny niz zawodnik nie ma prawa
jezdzi¢ na koniu zgtoszonym na zawody, pod karg dyskwalifikaciji
(patrz art. 429.10.4). Oznacza to na przyktad, ze luzak siedzacy na
koniu moze stepowac na diugiej, bezpiecznej wodzy oraz lonzowanie i
pomoc glosowa z ziemi od trenera lub osoby reprezentujgcej go jest
dozwolona. Odstepstwo od tej reguly moze mie¢ miejsce w
wyjatkowej sytuacji po uzyskaniu pisemnej zgody FEI Ilub
Przewodniczgcego Komisji Sedziowskie;j.

Warunki uzycia bata okresla art. 428 niniejszych przepisow.

W Zzadnym przypadku nie wolno szkoli¢ koni na innych terenach niz
oficjalnie do tego wyznaczonych. Szkolenie koni na jakimkolwiek
terenie, ktéry nie moze by¢ nadzorowany przez komisarzy, jest
zabronione.

Konie nie majg prawa opuszczac stajni, placow konkursowych ani
innych terenéw nadzorowanych przez komisarzy w zadnym celu,
chyba Zze za zgoda osoby oficjalnej FEI petnigcej funkcje na zawodach
lub lekarza weterynarii dziatajacego w interesie zdrowia i dobra konia.

Certyfikaty kwalifikacyjne. FN sg zobowigzane do potwierdzenia
kwalifikacji wszystkich par zawodnik/kon zgtoszonych do startu we
wszystkich Mistrzostwach Swiata i Europy FEl oraz w Igrzyskach
Olimpijskich na podstawie wynikéw osiggnietych w CDI3*/ CDI4*/
CDI5* oraz CDIO. Rezultaty z zawodéw CDI2* organizowanych poza
Europg i Amerykg Potnocng w okreslonych warunkach mogg byc¢
uznane za kwalifikacje na Mistrzostwa Swiata FEI i Mistrzostwa
Kontynentalne rozgrywane na poziomie Grand Prix.

Standardy kwalifikacyjne sg ustalane kazdorazowo w przypadku
Igrzysk Olimpijskich, Mistrzostw Swiata i Europy oraz oddzielnie
publikowane przez FEl. Po opublikowaniu standardy te stajg sie
integralng czescig Przepiséw Ujezdzeniowych.

Certyfikaty kwalifikacyjne na inne Mistrzostwa i Igrzyska mogag
obowigzywac stosownie do wymagan tych zawodow.
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3.8. Mozliwosci startu w zawodach ujezdzeniowych dla seniorow

Mtode konie:
» Program Wstepny dla koni 5-letnich — Program dla koni
piecioletnich (5) — Finat
» Program wstepny dla koni 6-letnich — Program dla koni
szescioletnich (6) — Finat
e Program Wstepny dla koni 7 letnich - Program dla koni
siedmioletnich (7) — Finat.

Mata runda :
« konkurs Sw. Jerzego.
« konkurs Sw. Jerzego — Intermediate |.
« konkurs Sw. Jerzego — Intermediate | dowolny
« konkurs Sw. Jerzego — opcja: Intermediate | lub Intermediate |
dowolny
« konkurs Sw. Jerzego — Intermediate | - Intermediate | dowolny .
* Intermediate I.
* Intermediate | — Intermediate | dowolny.

Srednia runda :

* Intermediate A

* Intermediate B

* Intermediate A - Intermediate B

* Intermediate A — Intermediate Il

* Intermediate B — Intermediate I

* Intermediate A — Intermediate B — Intermediate I

e oprocz tego mozna rozegra¢ konkurs dowolny Sredniej rundy,
wedlug decyzji Komitetu Organizacyjnego (dozwolone sg
maksimum trzy programy).

Runda U25:

* Intermediate A — Grand Prix 16-25

* Intermediate B — Grand Prix 16-25
Intermediate A — Grand Prix 16-25 — Grand Prix dowolny
Intermediate B — Grand Prix 16-25 — Grand Prix dowolny
Intermediate Il — Grand Prix 16-25
Intermediate Il — Grand Prix 16-25 — Grand Prix dowolny

Grand Prix 16-25 — Grand Prix dowolny

Duza runda :
* Intermediate Il
* Intermediate Il — Grand Prix
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* Intermediate Il — Grand Prix — Grand Prix dowolny lub Grand Prix
Special.

» Grand Prix

» Grand Prix — opcja: Grand Prix Special lub Grand Prix dowolny.

* Grand Prix — Grand Prix Special.

* Grand Prix — Grand Prix dowolny

» Grand Prix — Grand Prix Special - Grand Prix dowolny.

* Formuta Pucharu Narodéw na CDIO: Grand Prix i Grand Prix
Special lub Grand Prix dowolny.

» Formuta Mistrzowska na CDIO i Mistrzostwa FEI: Grand Prix —
Grand Prix Special — Grand Prix dowolny

Konkurs pocieszenia (duza runda):
Intermediate I
Grand Prix

CDI1*: do Intermediate I, wtgcznie z Intermediate | dowolnym

CDI2*: do i wigcznie z Grand Prix, bez Grand Prix Special i Grand Prix
dowolnego

CDI-Am (Amatorow): do i wigcznie z Grand Prix FEI, bez Grand Prix
Special i Grand Prix dowolnego

Odrebna mata runda dla koni w wieku 7 — 9 lat moze by¢ rozgrywana pod
warunkiem réwnoczesnego rozgrywania otwartej matej rundy. Odrebna
mata runda $rednia dla koni w wieku 8 — 10 lat moze by¢ rozgrywana pod
warunkiem réwnoczesnego rozgrywania otwartej rundy sredniej. Odrebna
duza runda dla koni w wieku 8 — 10 lat moze by¢ rozgrywana pod
warunkiem rownoczesnego rozgrywania otwartej duzej rundy. Wyniki
duzej rundy z limitem wieku dla koni nie mogg byé liczone do Swiatowej
Listy Rankingowe;j.

3.9. Dozwolona jest organizacja konkurséw typu Derby, z zamiang koni.
Sg one dostepne i obowigzkowe dla trzech (3) najlepszych par z jednego
(1) lub dwodch (2) konkurséw kwalifikacyjnych (zaznaczonych w
Propozycjach). Niedozwolona jest zmiana siodta, ogtowia lub kietzna.
Konie muszg startowaé z tym samym siodtem, ogtowiem i kietznem.
Kazdy kon startuje pod kazdym kolejnym zawodnikiem, najpierw pod
wilasnym jezdZzcem, kolejnos¢ pozostatych jest ustalana drogg losowania.
Wyniki tego rodzaju konkurséw nie sg zaliczane do Swiatowego
Rankingu FEIl. Zawodnik moze startowa¢ na innym koniu, na ktérym
niekoniecznie musiat jecha¢ w konkursie kwalifikacyjnym.
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Artykut 423 — ZAPROSZENIA, ZGLOSZENIA | ZASTEPSTWA
1. Zaproszenia

1.2. Musza by¢ wysytane do odpowiednich FN. Zaproszenie do udziatu
w CDI3*/CDI4*,CDI5* oraz CDIO3*/CDIO4*/CDIO5* musi obejmowac
najmniej szes¢ (6) krajow, wliczajgc organizatora, plus trzy (3) kraje
rezerwowe, minimum jeden (1) zawodnik z kazdego musi by¢
zaproszony i przyja¢ zaproszenie, lub dwanascie (12) krajéw z minimum
jednym (1) zawodnikiem kazdy. W przypadku zawodow/rund z udziatem
maksimum 15 zawodnikéw KO moze zaprosi¢ minimum cztery (4) kraje,
wigcznie z federacjg bedagcg gospodarzem.

1.3. W kazdym przypadku liczba =zaproszonych przez Komitet
Organizacyjny zawodnikow krajowych nie moze przewyzszaé liczby
zaproszonych zawodnikéw zagranicznych. Narodowe federacje majg
gtos decydujacy dotyczgcy wyboru zawodnikéw wysytanych na zawody.

1.4. Wstepne Propozycje zawodéw muszg zawieraC liste Federacji
zaproszonych na zawody oraz Federacji rezerwowych, liczbe
zaproszonych zawodnikéw z kazdej Federacji i muszg by¢ wystane do
FEI najpdézniej na dziesie¢ (10) tygodni przed datg zawodow.

2. Zaproszenia imienne/Dzika karta

2.1. Organizator ma prawo zaprosi¢ imiennie dwdch dodatkowych
zawodnikow zaakceptowanych przez ich narodowg federacje na
wszystkie zawody CDI.

2.2. FEI ma prawo wydac¢ jedng Dzikg Karte, na wszystkie zawody
CDI4*/CDI5*/CDI-W rozszerzajgc liste zaproszonych federacji i zawod-
nikow.

2.3. FEI ma prawo w okreslonym czasie poszerzyé do trzech (3) liczbe
Dzikich Kart na wszystkie zawody CDI3* dla zawodnikéw z rozwijajacych
sie federacji i dla zawodnikéw z federacji, ktére nie otrzymaty zaproszen,
a ktérych zawodnicy walczg o kwalifikacje do udziatlu w Mistrzostwach
FEI, ktére muszg zdoby¢ w okreslonym terminie.

Zaproszenia i Dzika Karta wydane przez Komitet Organizacyjny.
Zaproszenia te (dla zawodnikéw zagranicznych i/lub krajowych) muszag
oferowac takie same warunki jak dla innych uczestnikdw i nie mogg byé
potgczone posrednio lub bezposrednio z optatg finansowg. Karty Ptatne i
optaty za udziat sg zakazane, zgodnie z postanowieniami Przepisow
Ogodlnych FEI.
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Dzika Karta FEI. Wniosek o wydanie Dzikiej Karty FEI powinien byc¢
przestany do Komisji Ujezdzenia FEI przez Narodowg Federacje, przed
datg zamkniecia zgtoszen ostatecznych.

3. Zgtoszenia.
1. Zgtoszenia do zawodoéw CDI muszg by¢ dokonane zgodnie z art. 116
Przepiséow Ogolinych FEI.
- Zgtoszenia imienne. (nieobowigzkowe oprécz Mistrzostw FEI i
Igrzysk).
Liczba tych zgtoszen nie moze przekroczyé podwojnej liczby
zawodnikéw i koni wskazanych w zgtoszeniach ostatecznych.
Zgtoszenia ostateczne. Zgtoszenia te muszg by¢ przestane najpdzniej
na cztery (4) dni przed rozpoczeciem zawoddéw. Zawierajg one
ostateczng liste zawodnikow i koni, ktérzy mogg wzigé udziat w
zawodach. Zamiana zawodnikow i/lub koni moze zostaé dokonana
tylko zgodnie z niniejszymi przepisami.
Zgloszenia na Mistrzostwa FEI oraz Mistrzostwa Swiata FEI musza
by¢ dokonane zgodnie z art. 116.2 Przepiséw Ogolnych FEI.

2. Zawodnicy, ktérzy zrezygnowali ze startu po dacie zgtoszen
ostatecznych lub nie przyjechali na zawody, sg obowigzani do
rekompensaty kosztow poniesionych z tego tytutu przez Komitet
Organizacyjny (np. koszty stajni i hotelu).
Narodowa Federacja, ktora dokonata zgtoszen a jej zawodnicy nie
wystartowali bez uzasadnionego powodu moze zosta¢ ukarana przez FEI
grzywng. W takim przypadku Komitet Organizacyjny ma prawo
obcigzenia kosztami za zawodnikdw, ktorzy nie zgtosili sie do startu, ich
macierzystg Federacje Narodowg. Obcigzenie dotyczy wszelkich kosztow
zwigzanych z zawodnikiem, ktéry nie zgtosit sie do startu.

4. Zastepstwo:

Po przestaniu zgtoszenia ostatecznego zmiana zawodnika i konia na
podanego w zgtoszeniach imiennych moze nastgpi¢ za zgodg Komitetu
Organizacyjnego. Organizator musi poda¢ w Propozycjach ostateczny
termin zastgpienia konia i zawodnika, ktory nie moze by¢ pozniejszy niz 2
godziny przed przeglagdem weterynaryjnym.

Artykut 424 - ZAPISY DO KONKURSOW

Jezeli nie postanowiono inaczej w odniesieniu do CDIO, Igrzysk
Olimpijskich i Regionalnych stosuje sie nastepujace zasady:

51



1. Zgtoszenia do udziatu w konkursie nie mogg by¢ dokonane pézniej niz
jedng (1) godzine po przegladzie koni. Doktadna godzina losowania
powinna byé podana w Propozycjach.

2. W razie wypadku albo choroby zawodnika lub konia zapisanych do
konkursu moze on by¢ zastgpiony przez innego zawodnika lub innego
konia formalnie zgtoszonego do zawodéw i w razie potrzeby
zakwalifikowanego najpo6zniej na dwie (2) godziny przed rozpoczeciem
konkursu, pod warunkiem dostarczenia zaswiadczenia od lekarza lub
Delegata Weterynaryjnego FEl oraz za zgodg Komisji Sedziowskiej.
Zawodnik lub koA wycofany nie mogg startowa¢ w pozostatych
konkursach ani jako cztonek zespotu, ani indywidualnie.

Zamieniony jezdziec powinien startowac jako pierwszy w konkursie, a
czasy nastepnych startujgcych zawodnikédw powinny by¢ odpowiednio
zmodyfikowane.

W CDIO i w finale konkursu dowolnego GP, do ktérego zakwalifikowato
sie czterech (4) zawodnikéw z jednej federacji a tylko trzech (3) z nich ma
prawo startowa¢, w przypadku stwierdzonej choroby jednego z
zakwalifikowanych zawodnikéw lub konia, to 4 zakwalifikowany zawodnik
zastepuje zawodnika ze swojej federaciji.

Tego rodzaju wycofanie Ilub zamiana musi zostaé zgtoszona
Przewodniczacemu Komisji Sedziowskiej przez Komitet Organizacyjny.
Niedopetnienie tego podlega karze w postacie Karty ostrzegawcze;.

Artykut 425 - LOSOWANIE KOLEJNOSCI STARTOW

1. Losowanie musi by¢ przeprowadzone oddzielnie dla kazdego konkursu.

Losowanie powinno odby¢ sie w obecnosci Przewodniczgcego Komisji
Sedziowskiej i Sedziego Zagranicznego, Delegata Technicznego i
Szeféw Ekip lub Oséb  Odpowiedzialnych oraz Zawodnika
Zagranicznego.
W miare mozliwosci grupy powinny mie¢ takg samg liczbe startujgcych;
jezeli jest to mozliwe pieciu (5) zawodnikow w kazdej grupie. Jezeli liczba
zawodnikow nie dzieli sie doktadnie przez 5 pierwsza grupa bedzie
najmniej liczna, np. dla 23 zawodnikéw grupa 1 liczy 3 zawodnikow,
grupa 2=5, grupa 3=5, grupa 4=5 i grupa 5=5 zawodnikéw. Zawodnicy
zajmujgcy to samo miejsce na sSwiatowej liScie rankingowej sg losowani w
tej samej grupie, a grupy muszg by¢ odpowiednio zmodyfikowane.

2. Konkursy indywidualne. Losowanie kolejnosci startu w konkursach
indywidualnych  powinno byé przeprowadzone niezaleznie od
narodowosci. Jezeli zawodnik w danym konkursie startuje na wiecej niz
jednym (1) koniu kolejno$¢ startu powinna by¢é dopasowana w taki
sposob, azeby pomiedzy dwoma jego konmi byt odstep minimum jednej
(1) godziny. Jesli liczba uczestnikow jest zbyt mata, aby zapewnié

52



wymagany odstep, zawodnik moze zdecydowaé o kolejnosci startu
swoich koni.

We wszystkich konkursach nie ujetych niniejszymi przepisami nalezy
przeprowadzi¢ zwykte losowanie.

2.1.

CDI: Do konkursu Grand Prix Komitet Organizacyjny moze wybra¢:

a) losowanie zwykie lub

b) losowanie w grupach po pieciu (5) zawodnikdw wedtug listy
utozonej w kolejnosci odwrotnej do miejsca zajmowanego na liscie
rankingowej FEI. (Zawodnicy, ktérzy nie sg umieszczeni na liscie
losujg jako pierwsi.)

Metoda losowania wybrana przez Komitet Organizacyjny musi by¢
podana w Propozycjach.

Jesli w czasie konkursu przeprowadzany jest egzamin dla sedziéw, to
musi by¢ zastosowane losowanie zwykte, a).

2.2.

3.1

3.2.

CDI-W: Losowanie do konkursu Grand Prix powinno by¢
przeprowadzone wediug listy utozonej w kolejnosci odwrotnej do
miejsca zajmowanego na liscie rankingowej FEI, w grupach po pieciu
(5) zawodnikow.

CDIO i Mistrzostwa. Losowanie kolejnosci startu w konkursie, w
ktéorym biorg udziat cztonkowie zespotu i zawodnicy indywidualni
powinno by¢ przeprowadzone w nastepujgcy sposob:

Na Mistrzostwach i Igrzyskach na poziomie Grand Prix zespoty bedg
losowane w grupach po pieé, w oparciu o $rednig liczbe punktéw w
Ogodlnoswiatowym  Rankingu Indywidualnym FEl zawodnikéw
tworzgcych zespot.

Szef ekipy kazdego zespotu ustala kolejnos¢ startu zawodnikow w
zespole. Szef Ekipy musi dostarczy¢é dyrektorowi zawodoéw,
przynajmniej na dwie (2) godziny przed losowaniem nastepnego
konkursu, zaklejong koperte zawierajgcg kolejnos¢ startow
zawodnikéw swojej ekipy.

Dla zespotéw ztozonych z tylko trzech (3) zawodnikéw pierwsza
pozycja startowa powinna pozosta¢ wolna.

Nazwiska zawodnikéw indywidualnych sg umieszczone w koszyku (A).
Numery odpowiadajgce liczbie wszystkich startujgcych zawodnikéw
sg umieszczone w koszyku (B). Nazwiska zawodnikow
indywidualnych sg losowane z koszyka (A), a numer startowy z
koszyka (B). Nazwisko kolejnego zawodnika jest losowane z koszyka
(A), numer startowy z koszyka (B). | tak kolejno dla wszystkich
zawodnikow indywidualnych.
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Jezeli konkurs jest rozgrywany w ciggu dwdéch (2) dni, kolejnos¢ startu
zawodnikéw indywidualnych jest losowana w kolejnosci odwrotnej do
miejsca zajmowanego na licie rankingowej w dwdch (2) grupach,
przy czym wyzej sklasyfikowani zawodnicy sg losowani do startu na
drugi dzien. Jesli konkurs jest rozgrywany jednego (1) dnia, ale
startujgcy zawodnicy zostang podzieleni na dwie (2) grupy, a najwyzej
sklasyfikowani zawodnicy na liscie rankingowej bedg losowani w
drugiej grupie.

3.3. Numery odpowiadajgce liczbie startujgcych zespotéw sg umieszczone
w koszyku (C), a nazwy narodowosci startujgcych zespotow w
koszyku (D). Nastepnie losowane sg nazwy zespotéw, pézniej jest
losowana kolejnos¢ startu zespotéw, az do ostatniego. Jesli konkurs
jest rozgrywany w ciggu dwodch dni (2) wszystkie zespoty muszg mieé
dwoch (2) zawodnikéw startujgcych drugiego dnia.

3.4. Lista startowa dla zawodnikéw indywidualnych jest przygotowywana
zgodnie z wylosowang kolejnoscig. Zawodnicy zespotow s3g
umieszczani na liscie kolejno w wolnych miejscach.

3.5. Losowanie dla zawodnikéw indywidualnych na CDIO i Mistrzostwach
powinno by¢ przeprowadzone w sposob nastepujacy:

Grand Prix Special: w kolejnosci odwrotnej do wynikéw z Grand Prix,
w grupach po pieciu.

Grand Prix program dowolny: w kolejnosci odwrotnej do wynikéw z
Grand Prix Special, w grupach po pieciu.

4. Grand Prix Special
We wszystkich zawodach CDI3*/CDI4*/CDI5* losowanie do startu w
konkursie Grand Prix Special jest przeprowadzane w grupach po pieciu
(5) zawodnikéw. Kolejnosc¢ startu jest losowana najpierw w obrebie grupy
zawodnikow, ktdrzy zajeli miejsce od 11 do 15, a nastepnie w grupie
zawodnikow, ktorzy zajeli miejsca od 6 do 10, a na koncu wsréd
zawodnikow, ktorzy zajeli miejsca od 1 do 5, tzn. pie¢ (5) najlepszych par
startuje jako ostatnie.

5. Programy dowolne
We wszystkich zawodach CDI losowanie do startu w konkursie dowolnym
jest przeprowadzane w grupach po pieciu (5) zawodnikéw. Kolejnosé
startu jest losowana najpierw w obrebie grupy zawodnikéw, ktérzy zajeli
miejsce od 11 do 15, a nastepnie w grupie zawodnikow, ktérzy zajeli
miejsca od 6 do 10, a na koncu wsréd zawodnikéw, ktorzy zajeli miejsca
od 1 do 5, tzn. pie¢ (5) najlepszych par startuje jako ostatnie.
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Do konkurséw dowolnych na poziomie Intermediate |, do ktérych
zawodnicy kwalifikujg sie z konkurséw Sw. Jerzego i Intermediate |, pary
zawodnik/kon kwalifikujgce sie z konkursu Sw. Jerzego sg losowane jako
pierwsze, przed zawodnikami kwalifikujgcymi sie z konkursu Intermediate
I, w grupach po pieciu (5) zawodnikéw.

6. Konie uzyczone. Patrz Zatacznik FEI dla Konkurséw na Uzyczonych
Koniach.

7. Igrzyska Regionalne. W konkursie zespotowym losowanie
przeprowadza sie¢ zgodnie z art. 425.3. W konkursie indywidualnym
losowanie przeprowadza sie w grupach po pieciu (5) zawodnikéw.
Zawodnicy sklasyfikowani na miejscach 11 — 15 startujg jako pierwsi.

8. Kolejnos¢ startu we wszystkich konkursach, do ktérych zawodnicy
muszg sie kwalifikowaé we wczesniejszych konkursach, powinna by¢
ustalana drogg losowania w grupach po pieciu (5) zawodnikéw. Sposob
losowania powinien by¢é podany w Propozycjach. W przypadku
klasyfikacji ex aequo w ramach jednej (1) grupy, pary zajmujgce wspodlne
miejsce bedg losowane w tej samej grupie a liczebnos¢ grup bedzie
odpowiednio korygowana.

9. Jesli Propozycje zezwalajg zawodnikowi na start na dwéch (2) lub
wiecej koniach w konkursie Grand Prix, to Komitet Organizacyjny musi
podac¢ w Propozycjach, ktory z koni bedzie sie kwalifikowat jako pierwszy
do konkursu Grand Prix Special, a ktéry do Grand Prix dowolnego, jesli
oba sie zakwalifikuja.

Artykut 427 - UBIOR

1. Kask ochronny i cylinder/melonik

1.1 Wszyscy zawodnicy (jak rowniez wszystkie inne osoby) dosiadajgcy
koni sg zobowigzani do uzywania kasku ochronnego®, natomiast dzieci,
zawodnicy na kucach, juniorzy i miodzi jezdzcy oraz U25 takze podczas
przegladu koni. Zaleca sie rowniez uzywanie go przez wszelkie inne
osoby prezentujgce konie podczas przeglgdu koni.

1.2. Kazdemu zawodnikowi (jak réwniez kazdej innej osobie) tamigcej ten
przepis zostanie natychmiast zakazana dalsza jazda do czasu
prawidtowego zatozenia kasku ochronnego.

1.3. Odstepstwa: zawodnicy majgcy 26 lat i starsi** dosiadajgcy koni
siedmioletnich (7) i starszych moga startowaé w cylindrach/melonikach
zamiast w kaskach ochronnych. Wyjgtek ten ma zastosowanie w
odniesieniu do aktualnie rozgrywanego konkursu i do poprzedzajgcego
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go rozprezenia (bez przerwy przed konkursem). Wlicza sie do tego
réwniez dojazd ze stajni na rozprezalnie, jazde na koniu konkursowym na
rozprezalni i powrdét konno do stajni. Zawodnicy mogg zdjgé
cylinder/melonik (ale nie kask ochronny) podczas uklonu na poczatku i
zakonczeniu programu oraz podczas ceremonii rozdania nagréd i w
czasie rundy honorowej.

1.4. Zaleca sie, aby zawodnicy, wobec ktérych moze by¢ zastosowane
odstepstwo od generalnych zasad, uzywali kasku ochronnego dla
wlasnego bezpieczenstwa. Jesli zawodnik zdejmie nakrycie gtowy,
zgodnie lub niezgodnie z niniejszymi przepisami, zawsze bedzie to na
jego wtasng odpowiedzialnosé.

1.5. Kask ochronny w formie cylindra moze by¢ uzywany w takich samych
sytuacjach jak standardowy cylinder.

Uwaga* - definicja kasku ochronnego jest podana w zatgczniku A do
Przepiséow Ogolinych FEI.

Uwaga** - zawodnik jest uwazany za dwudziestoszesciolatka (26) od
poczatku roku kalendarzowego (1 stycznia), w ktéorym ukonhczy
dwadziescia szes¢ (26) lat.

2. Zawodnicy cywilni: Na zawodach CDI3*/CDI4*/CDI5*/CDI-W, CDIO,
Mistrzostwach, Igrzyskach Regionalnych i Olimpijskich obowigzkowy jest
frak lub marynarka, czarne lub granatowe lub w innym ciemnym kolorze
okredlonym w miedzynarodowej skali HSV. Kolory majgce warto$¢ dla
,V" mniejszg niz 32 % z modelu HSV, mogg zosta¢ zaadaptowane do
uzytku przez Departament Ujezdzenia FEI. Kolory kontrastowe i laméwki
sg dozwolone.

Kask ochronny lub cylinder/melonik** czarny lub tego samego koloru co
frak

bryczesy biate lub kremowe,
plastron lub krawat biaty, kremowy lub tego samego koloru
co frak,
rekawiczki biate, kremowe lub tego samego koloru
co frak,
buty do jazdy czarne lub tego samego koloru co frak.
ostrogi patrz akapit 4 ponizej

2.1. W konkursie dowolnym na poziomie Grand Prix dozwolony tylko jest
frak lub marynarka w jednolitym kolorze. Fraki lub marynarki w paski lub
wielokolorowe nie sg dopuszczone. Akcenty dyskretne, uzyte ze
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smakiem, takie jak kotnierzyk w innym odcieniu lub skromna laméwka,
ozdoba z krysztatéw sg akceptowane.

2.2. Na wszystkich CDI2*/CDI1*/CDI-Am dopuszcza sie czarng lub
granatowag marynarke (kolory - patrz wyzej) z cylindrem/melonikiem **,
Ubior ten zalecany jest we wszystkich innych zawodach miedzynarodo-
wych z wyjatkiem przypadkéw opisanych w specjalnych przepisach
(CDIU25, CDIY, CDIJ, CDIP, CDI-Ch, CDI-YH).

Uwaga**: cylinder lub melonik sg dozwolone tylko dla tych zawodnikow,
ktérzy nie majg obowigzku uzywania kasku ochronnego zgodnie z art.
427.1.

3. Wojskowi, policjanci itp. mogg nosi¢ ubior cywilny lub stuzbowy na
wszystkich zawodach miedzynarodowych. Stuzbowy ubiér jest dozwolony
nie tylko dla wojskowych i policjantéw, ale takze dla cztonkéw
i pracownikéw/uczniédw organizacji panstwowych, paramilitarnych
i narodowych jednostek hodowlanych/szkél/instytutow. Musza sie jednak
stosowac do zasad uzywania kasku ochronnego.

4. Ostrogi, oprocz zawodéw CDIP i CDI-Ch, sg obowigzkowe i muszg by¢
wykonane z metalu. Bodziec musi by¢ zakrzywiony lub prosty i
wychodzacy doktadnie ze srodka ostrogi, gdy znajduje sie ona na bucie
jezdzca. Zakonczenia bodzcow ostrog muszg by¢ gtadkie i tepe. Jezeli
stosowane s3g ostrogi z gwiazdkg musi by¢ ona gtadka/tepa i ruchoma
(bez ostrych krawedzi). Metalowe ostrogi z okragtymi wybrzuszeniami z
twardego tworzywa sg dozwolone (ostrogi ,impulsowe”). Ostrogi ,$lepe”,
bez bodZca sg dozwolone.

5. Stuchawki i inne elektroniczne urzadzenia do komunikacji sg surowo
zabronione podczas startu w zawodach FEI w ujezdzeniu, a ich uzycie
jest karane eliminacjg. Uzywanie stuchawek i tym podobnych urzgadzen
jest dozwolone podczas treningdw i rozgrzewki.

Artykut 428 - RZAD

1. Obowigzkowe sg nastepujgce elementy rzedu: siodto ujezdzeniowe,
ktére musi by¢ blisko konia i mie¢ dilugie, pionowe tybinki, podwdjne
kietzno, tzn. wedzidetko i munsztuk z tancuszkiem, angielski nachrapnik.
Nachrapnik nie moze by¢ nigdy tak mocno zapiety azeby powodowat bol.
Pasek gumowy lub skérzany pokrowiec na tancuszek sg dopuszczalne
(patrz schemat). Ochronne podktadki na paski ogtowia, zapobiegajgce
otarciom naskorka, sg dozwolone. Nie dopuszcza sie przykry¢ na siodto.

2. Kietzno. Zaréwno wedzidetko, jak i munsztuk muszg by¢ wykonane z
metalu i/lub z twardego tworzywa i mogg by¢ pokryte guma/lateksem.
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Ramie czanki munsztuka nie moze by¢ diuzsze niz dziesie¢ (10) cm
(dlugos$¢ ponizej Sciegierza). Gérne ramie czanki nie moze byé diuzsze
niz ramie dolne. Jesli munsztuk ma ruchomy Sciegierz, dolna czes¢
czanek mierzona od Sciegierza w najwyzszej pozycji nie moze byc¢
dluzsza niz dziesie¢ (10) cm. Lancuszek munsztuka moze byé zrobiony z
metalu lub skéry lub z kombinacji tych materiatéw. Pokrowiec na
tancuszek moze by¢ zrobiony ze skory, gumy lub kozuszka.

Grubos¢ kietzna powinna by¢ taka, aby nie powodowata kaleczenia
konia. Minimalna $rednica $ciegierza munsztuka to dwanascie (12) mm,
a wedzidetka 10 mm. Wedzidta sg dozwolone zgodnie z opisem na
arkuszach programéw. Srednica wedzidla uzywanego w klasach dla
miodych koni i dzieci to minimum czternascie (14) mm. Minimalna
$rednica wedzidta dla kucéw to dziesieé (10) mm. Srednica kietzna jest
mierzona przy pierscieniu lub policzku. Wodze muszg byé przymocowane
do kietzna.

3. Bat. Na wszystkich zawodach miedzynarodowych we wszystkich

konkursach, pod grozba eliminacji, zabrania sie jazdy z batem na
czworoboku. Jazda z batem, o tacznej maksymalnej dtugosci stu
dwudziestu (120) cm (zawody dla kucow — sto (100) cm), jest dozwolona
podczas treningu. Bat musi by¢ odrzucony przed wjazdem na plac wokot
czworoboku, w przeciwnym wypadku zawodnik bedzie ukarany. Patrz art.
430 Przepiséw Ujezdzeniowych.
Po przyjezdzie na miejsce rozgrywania zawodow tylko zawodnik podczas
jazdy, stepowania w reku, oprowadzania lub lonzowania konia (bat do
lonzowania jest dozwolony) moze uzywac bata (maksymalna dtugosc
120 cm, kuce maksimum 100 cm) na catym terenie zawodéw. Podobnie
luzak moze stepowac, oprowadzaé lub lonzowacé konia jak powyzej. Inne
osoby mogg mie¢ przy sobie bat jesli nie ma to zwigzku z trenowaniem
konia.

4. Srodki pomocnicze. Wytoki, napiersniki, $linianki, ochraniacze na nogi,
réznego rodzaju srodki pomocnicze (wypinacze, czarne wodze, okulary,
kaptury i inne) sg niedozwolone pod karg eliminacji, Patrz art. 430
Przepiséw Ujezdzeniowych.

5. Dekoracje. Przyozdabianie konia nienaturalnymi ozdobami, jak wstgzki,
kwiaty w ogonie jest niedozwolone. Dopuszcza sie zaplatanie grzywy i
ogona w sposdb zwyczajowo przyjety.

6. Sztuczne ogony/ przedituzanie ogona jest dozwolone jedynie za
wczedniejszg zgodg FEI. Prosba o takie pozwolenie powinna byc¢
skierowana do departamentu ujezdzenia FEI z zatgczonymi zdjeciami i
swiadectwem weterynaryjnym. Sztuczne ogony nie mogg mie¢ zadnych
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metalowych czesci, (z wyjatkiem haczykéw i obramowan dziurek) ani
dodatkowego obcigzenia.

7.1. Nauszniki. Uzywanie nausznikow jest dozwolone na wszystkich
zawodach, mogg one rowniez stuzy¢ do wyttumienia hatasu. Nauszniki
nie mogg jednak zastania¢ oczu konia, natomiast zatyczki do uszu sg
niedozwolone, z wyjgtkiem sytuacji opisanych w art. 428.7.2. Nauszniki
powinny by¢ dyskretne w kolorze i wzornictwie. Nauszniki nie mogg by¢
przytwierdzone do nachrapnika.

7.2. Uzywanie zatyczek do uszu (stoperéw) dla koni jest dozwolone tylko
podczas ceremonii dekoracji.

8. Sprawdzanie rzedu. Wizualna kontrola rzedu przed opuszczeniem
ostatniej rozprezalni moze by¢ przeprowadzona przez komisarza, aby
uniemozliwi¢ zawodnikom wjazd na plac konkursowy z nieprzepisowym
sprzetem. Tym niemniej to zawodnik ponosi petng odpowiedzialno$¢ za
start w przepisowym rzedzie.

Do sprawdzenia rzedu kazdego konia bezposrednio po opuszczeniu
placu konkursowego musi by¢é wyznaczony komisarz. Jakakolwiek
niezgodnos¢ z obowigzujgcymi przepisami musi zosta¢ niezwtocznie
zgtoszona do sedziego w literze C i w przypadku potwierdzenia powoduje
natychmiastowg eliminacje. Sprawdzenie kietzna musi sie odbywaé z
najwieksza ostroznoscig, poniewaz niektére konie sg bardzo drazliwe i
czute w okolicach pyska (patrz Podrecznik Komisarza FEI).

Komisarz musi uzywac chirurgicznych/ochronnych rekawiczek, gdy
sprawdza kietzno (jedna (1) para rekawiczek na kazdego konia).

9. Rozprezalnie i place treningowe. \Wymogi okreslone w punktach 1 i 4
obowigzujg takze na placach rozprezeniowym i treningowym. Przy
stosowaniu kietzna wedzidlowego mogg by¢ uzywane nachrapniki:
angielski, hanowerski, meksykanski lub irlandzki, ochraniacze i bandaze.
Kawecan, wypinacze pojedyncze lub podwdjne (wypinacz tréjkatny/
dreieck zlgel) sg dozwolone podczas lonzowania. Lonzowanie jest
dozwolone tylko na pojedynczej lonzy przypietej do kawecanu lub do
ogtowia wedzidtowego/wedzidetka ogtowia munsztukowego. Niedoz-
wolone jest lonzowanie na lonzy przypietej do munsztuka.

10. Numer identyfikacyjny. Przez caty okres zawodow kazdy kon posiada
ten sam numer identyfikacyjny, zapewniony przez zawodnika. Kon musi
nosi¢ obowigzkowo ten numer podczas udzialu w konkursie, a takze
podczas pracy na rozprezalniach lub placach treningowych, jak réwniez
podczas oprowadzania w reku (od momentu przybycia na zawody az do
ich zakonczenia), tak, aby mogt by¢ zidentyfikowany przez wszystkie
osoby oficjalne oraz komisarzy. Nieposiadanie tego numeru w
widocznym miejscu po raz pierwszy pocigga za sobg ostrzezenie,
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natomiast powtarzajgce sie przypadki skutkujg natozeniem kary na
zawodnika przez Komisje Sedziowskg. Numer identyfikacyjny musi by¢
dyskretny, na biatym tle, kolor cyfr moze by¢ rézny.
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OPISY DO RYSUNKOW ILUSTRUJACYCH DOZWOLONE KIELZNA:
Roéznego rodzaju kietzna podwadjne.

Wedzidefka:

1. Wedzidetko zwykte

2.a,b,c. Wedzidetko podwdjnie tamane =z zaokraglonym tgcznikiem
Dozwolone sg takze wedzidetka oliwkowe/wyscigowe/amerykanskie.

2.d. Wedzidetko podwdjnie tamane z obrotowym tgcznikiem

2 e. Obrotowe wedzidetko z obrotowg czescig srodkowa.

2 f. Obrotowe wedzidetko z obrotowg czescig Srodkowg i ostonigtymi
pierscieniami

3.  Wedzidetko oliwkowe

4. Wedzidetko z czankami

Munsztuki

5. Munsztuk ze Sciegierzem w ksztatcie potksiezyca
6+7 Munsztuk z prostymi czankami i kabtgkiem
8. Munsztuk z kabtgkiem i ruchomym Sciegierzem
Dozwolony jest réwniez munsztuk z obrotowymi czankami.
9. Odmiany munsztukow 6,7 i8
10. Munsztuk z czankami wygietymi w ksztatt litery S
11. kancuszek munsztukowy (z metalu lub skéry lub kombinacji)
12. Jarzemko (podbrédek)
13. Ostona skérzana na tancuszek munsztukowy
14. Ostona gumowa, skoérzana lub z kozuszka na tancuszek munsztuka

Réznego rodzaju kietzna pojedyncze

1. Wedzidto zwykte

. a,b,c. Wedzidto podwdjnie tamane z zaokrgglonym tgcznikiem. Wedzidto
oliwkowe jest takze dozwolone.

. Wedzidto oliwkowe

. Wedzidto z pierscieniami w ksztatcie litery ,D”

. Wedzidto oliwkowe z wagsami

. Wedzidto oliwkowe z ruchomymi pierscieniami i z wgsami

. Wedzidto z gérnymi wasami

. Wedzidto podwieszane

. Wedzidio proste. Dozwolone takze ze ,swobodg jezyka” i oliwkowymi
pierscieniami

10. Wedzidto obrotowe

11. Wedzidto podwdjnie tamane z obrotowym tgcznikiem

12. Wedzidto obrotowe z obrotowg czescig srodkowg

13 Wedzidlo obrotowe z obrotowg czescig srodkowsg i ostonietymi

pierscieniami

N
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6znego rodzaju kietzna munsztukowe.
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Roéznego rodzaju wedzidta




Wedzidto obrotowe
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Dozwolone nachrapniki (nachrapniki sg obowigzkowe)

1. Nachrapnik hanowerski 2. Nachrapnik polski (angielski)

3. Nachrapnik kombinowany 4. Nachrapnik meksykanski
(irlandzki)

5. Nachrapnik kombinowany 6. Nachrapnik typu Micklem
— bez podgardla

Przy kietznaniu munsztukowym nachrapniki 1, 3, 4 i 6 sg zabronione.

Przy uzyciu nachrapnika 5 z kietznaniem munsztukowym stosowanie
sko$nika jest zabronione.
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Kietznanie munsztukowe z nachrapnikiem polskim. Wedzidetko, munsztuk i
tancuszek.

Wypinacz tréjkatny
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Artykut 429 - CZWOROBOK | ROZPREZALNIE
(Rysunek czworoboku pokazuje zatgcznik Czworobok)

1.1. Zatwierdzenie. Na Igrzyskach Olimpijskich i Regionalnych oraz
Mistrzostwach FEI czworobok konkursowy musi by¢é sprawdzony i
zaakceptowany przez Delegata Technicznego. W trakcie tej procedury
nalezy skonsultowac sie z wyznaczonym zawodnikiem zagranicznym.

1.2. Podczas wszystkich innych zawodéw miedzynarodowych plac
konkursowy musi by¢ sprawdzony i zatwierdzony przez sedziego
zagranicznego lub Przewodniczacego Komisji Sedziowskiej. W trakcie
tej procedury nalezy skonsultowaé sie z wyznaczonym zawodnikiem
zagranicznym.

Zawodnik zagraniczny to ten, ktérego Komitet Organizacyjny powotuje
sposrod zawodnikdw uczestniczgcych w zawodach miedzynarodowych.

2. Opis czworoboku. Czworobok musi by¢ ptaski, rowny, o wymiarach:

dtugos¢ 60 m, szerokos¢ 20 m. Roznica poziomow wzdtuz przekatnej lub
wzdluz diugiej sciany nie powinna w zadnym przypadku przekraczac
szesédziesieciu (60) cm. Roéznica poziomow wzdiuz krétkiej sciany nie
powinna by¢ wieksza niz dwadziescia (20) cm. Nawierzchnia musi by¢
zasadniczo piaskowa. Wymiary placu sg odniesione do wnetrza
ogrodzenia, ktére musi by¢ oddzielone od publicznosci odlegtoscig nie
mniejszg niz dziesie¢ (10) m. Wyjagtek od tego przepisu moze byc
akceptowany przez FEI. W zawodach halowych odlegto$¢ minimalna
powinna wynosi¢ dwa (2) m od Sciany.
Czworobok musi by¢ ogrodzony niskim, biatym ptotkiem (nie moze by¢ w
formie statego ogrodzenia), o wysokoéci okoto trzydziestu (30) cm. Czes¢
ogrodzenia przy literze A musi ruchoma w celu umozliwienia
zawodnikowi wjazdu i wyjazdu z placu. Wjazd musi by¢ zamkniety
podczas przejazdu kazdego zawodnika i pomiedzy programami do chwili
az sedzia w literze C da sygnat do startu. Szeroko$¢ wjazdu musi
wynosi¢ co najmniej dwa(2) metry. Elementy ogrodzenia powinny by¢
potgczone w taki sposodb, zeby zapobiec wiozeniu nogi przez konia.
Szranki nie mogg zawiera¢ metalowych elementéw. Szczegéty dotyczace
czworoboku patrz Aneks 11 12.

3. Reklamy na szrankach czworoboku oraz na budkach/stolikach
sedziowskich. FEI ma wylgczne prawo do umieszczania reklam na
szrankach czworoboku na wszystkich Mistrzostwach FEI oraz zawodach
rozgrywanych w seriach. Na tych zawodach Komitety Organizacyjne
mogg uzyska¢ od FEI powierzchnie reklamowe wytgcznie na mocy
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wczesniejszej umowy, z wyjatkiem powierzchni liter na czworoboku i ich
uchwytow, gdzie zadne reklamy nie sg dozwolone.

Na wszystkich innych miedzynarodowych zawodach Organizatorzy sg
zachecani do nieumieszczania reklam na szrankach czworoboku oraz do
korzystania z dodatkowych tablic reklamowych, zgodnie z odrebnie
opublikowanymi zaleceniami FEI.

Reklama moze by¢ umieszczona tylko na wewnetrznej stronie szranek
czworoboku, moze by¢ tylko w kolorze czarnym, i z wyjgtkiem litery A
musi pozostawiaé co najmniej péttora (1,5) metra wolnej powierzchni bez
reklam po obu stronach liter. Na krotkiej Scianie przy literach M, C, H nie
moze by¢ zadnych reklam. Reklamy przy literach B i E musza
pozostawia¢ co najmniej trzy (3) m wolnej przestrzeni po obu stronach
liter B i E. Dozwolona dtugos¢ reklam na szynach to czterdziesci cztery
(44) m. Reklamy muszg by¢ rozmieszczone symetrycznie, tak by kazda
dluga sciana czworoboku byta dokladnym odzwierciedleniem drugiej
dtugiej sciany.

Wysokos$¢ logo/marki sponsora nie powinna przekraczaé¢ dwudziestu (20)
cm i reklama musi by¢é przymocowana rowno z gérng krawedzig szranek
czworoboku. Reklama moze by¢ umieszczona tylko od wewnatrz
czworoboku, nigdy na stronie zewnetrznej, a wszystkie obowigzujgce
umowy pomiedzy FEI a nadawcami muszg by¢ przestrzegane.
Wszystkie reklamy na szrankach lub na budkach/stolikach sedziowskich
muszg by¢ rowniez zaakceptowane przez Sedziego Zagranicznego lub
Zagranicznego Delegata Technicznego przed rozpoczeciem zawodoéw.
Powierzchnia ewentualnych reklam z przodu budek sedziowskich nie
moze przekracza¢ dwdch (2) metréw kwadratowych.

Zgodnie z powyzszymi zasadami umieszczania reklam, dozwolone jest
umieszczanie nazwy oraz/lub logo zawoddw zatwierdzonych przez FEI
na szrankach czworoboku.

Na przyktad: CDIO Aachen / CDI5* Cannes / CDI-W Londyn.

Komitety Organizacyjne, ktére naruszg powyzsze przepisy zostang
obcigzone przez FEI karami finansowymi zgodnie z  niniejszymi
przepisami i Przepisami Ogolnymi, a/lub zawody moga utraci¢ range CDI.

4. Litery. Litery na zewnatrz ogrodzenia powinny by¢ umieszczone w
odlegtosci pét (0,5) m od szranek i wyraznie zaznaczone. Obowigzkowe
jest umieszczenie specjalnego znaku na szrankach na wysokosci
odpowiedniej litery niezaleznie od niej samej. Niedozwolone sg reklamy
na literach lub ich uchwytach. Litery powinny by¢ réwniez widoczne dla
publicznosci.

5. Stanowiska sedziow. Stanowiska trzech (3) sedziéw znajdujg sie na
zewnatrz krotkiej sciany w odlegtosci maksymalnie pieciu (5) metréw i
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minimalnie trzech (3) metréow od szranek na terenie otwartym i najlepiej
minimalnie dwéch (2) m na zawodach halowych. Stanowisko Sedziego w
C znajduje sie na przedtuzeniu linii $Srodkowej, stanowiska dwdch (2)
pozostatych sedziow (M i H) dwa i pot (2,5) metra od przediuzenia
dlugich scian w strone s$rodka. Stanowiska sedziéw bocznych (B i E)
znajdujg sie na zewnatrz dtugich Scian w odlegtosci maksymalnie pieciu
(5) metréw i minimalnie trzech (3) metréow od ogrodzenia, odpowiednio w
literach B i E. W zawodach halowych zalecana jest minimalna odlegtosé
dwodch (2) metrow. W konkursie sedziowanym przez trzech (3) sedziéw
stanowisko jednego (1) z nich powinno znajdowa¢ na dtugiej Scianie.
(Patrz art.437 Przepisow Ujezdzeniowych).

W  konkursach sedziowanych przez siedmiu (7) sedzidbw dwaj (2)
dodatkowi sedziowie sg usytuowani na krotkiej scianie przeciwlegtej do
sedziego w literze (C), pie¢ (5) metrow od niej, po wewnetrznej stronie
przedtuzenia dlugiej Sciany.

Odstepstwa od tych regut sg dozwolone tylko po akceptacji przez FEI.

6. Budki sedziowskie. Oddzielna budka Iub platforma musi byc¢
przygotowana dla kazdego sedziego. Powinna by¢ podwyzszona co
najmniej o po6t (0,5) metra od poziomu czworoboku (w programach
dowolnych moze by¢ umieszczona nieco wyzej), aby zapewni¢ sedziom
dobry widok na czworobok. Budka powinna mie¢ wielkos¢ odpowiednig
dla pomieszczenia czterech (4) oséb. Budki sedziowskie powinny
zapewnia¢ dobry widok na caty czworobok. W przypadku Mistrzostw FEI i
Igrzysk oraz na poziomie Grand Prix kazda budka sedziowska musi byé
wyposazona w przycisk podigczony do Sedziowskiego Systemu
Sygnalizacji, ktéry pozwala kazdemu sedziemu na dyskretne
poinformowanie sedziego w literze C w przypadku zauwazonego
krwawienia konia, kulawizny, btedu w przebiegu lub nieprzepisowego
sprzetu. Na innych zawodach przycisk Sygnalizacji Sedziowskiej jest
opcjonalny.

6.1. W budkach sedziowskich mogg przebywac tylko osoby petnigce
funkcje na zawodach.

7. Przerwa. W celu wyréwnania nawierzchni placu nalezy po przejezdzie
szesciu (6) do dziesieciu (10) zawodnikéw przewidzie¢ 10-minutowg
przerwe. Pauza lub przerwa w konkursie ujezdzenia nie moze nigdy
trwaé dtuzej niz dwie (2) godziny (obiad itp.) i nie moze byé przerwana
przez inny konkurs.

Jednakze jezeli liczba zawodnikow w konkursie przekracza okoto 40,
Komitet Organizacyjny musi podzieli¢ konkurs na dwa (2) dni.
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8. Wjazd na czworobok. W konkursach, w ktérych nie ma mozliwosci
objechania wokot czworoboku przed wjazdem zawodnicy mogg wjechac
na czworobok przed sygnatem do startu. Po sygnale zawodnik
rozpoczyna przejazd programu bedac juz wewnatrz czworoboku.

W konkursach, gdzie mozliwy jest objazd czworoboku po jego
zewnetrznej stronie zawodnik moze rozpoczgé objezdzanie czworoboku
przed sygnatem do startu, ale wjecha¢ na czworobok moze dopiero po
sygnale do startu.

Sedzia w literze C jest odpowiedzialny za uzywanie sygnatu i kontrole
czasu.

9. Trening na czworoboku. Zawodnicy i konie pod karg dyskwalifikacji nie
mogg korzystaé z czworoboku konkursowego w innym czasie niz w
czasie startu, chyba Zze za zgodg Komitetu Organizacyjnego plac
konkursowy jest udostepniony do treningu (patrz ponizej). Wszelkie
odstepstwa muszg by¢ zaaprobowane przez Delegata Technicznego lub
Przewodniczacego Komisji Sedziowskie;.

10. Czworobok treningowy. Przynajmniej jeden (1) czworobok

treningowy o wymiarach szesédziesigt (60) metrow na dwadziescia (20)
metrow musi by¢ dostepny dla zawodnikéw minimum na dwa (2) dni
przed pierwszym konkursem zawodéw. Jezeli jest to mozliwe,
nawierzchnie placu konkursowego i treningowego powinny byc¢
jednakowe.
Jesli nie ma praktycznych mozliwosci zapewnienia czworoboku
treningowego o wymiarach szes¢dziesigt (60) na dwadziescia (20)
metréw zawodnicy muszg mie¢ mozliwos¢ pracy z kohAmi na placu
konkursowym. W Propozycjach musi znalez¢ sie ustalony harmonogram
korzystania z czworoboku treningowego przez zawodnikow. Jezeli
dozwolony jest trening na czworoboku konkursowym zaleca sie, aby
ostatnia sesja rozprezenia na czworoboku konkursowym odbywata sie w
warunkach jak najbardziej zblizonych do ostatecznych warunkéw
konkursowych.

»,Czworobok 10-minutowy” jest ostatnim placem treningowym przed
wjazdem na czworobok konkursowy. Jest on obowigzkowy podczas
Igrzysk Olimpijskich oraz Mistrzostw FEI, a zalecany na wszystkich
innych CDI/CDIO

10.1. Czworobok dziesieciominutowy (1) musi mie¢ takg samg
nawierzchnie jak czworobok konkursowy.

10.2. Zawodnik moze wjechaé na czworobok dziesieciominutowy po
wyjezdzie zawodnika, ktéry rozpoczyna przejazd na czworoboku
konkursowym. Na czworoboku 10-minutowym nie moze nigdy
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znajdowac sie wiecej niz jeden (1) zawodnik, chyba Ze Delegat
Techniczny lub Sedzia Zagraniczny postanowig inacze;.

10.3. Zawodnik nie ma obowigzku skorzystania z czworoboku 10-
minutowego.

10.4. Komisarz musi nadzorowa¢ wszystkie treningi/rozprezanie od
oficjalnej godziny otwarcia stajni.

10.5. Dopasowywanie rzedu i normalna pielegnacja konia sg dozwolone.

11. Zatrzymanie przejazdu. W razie jakiejkolwiek awarii technicznej, ktéra
wptywa na przebieg konkursu sedzia w literze C uzywa dzwonka.
W przypadku wyraznych zakidcen zewnetrznych zaleca sie zastosowanie
tej samej procedury. W ekstremalnych warunkach pogodowych lub
innych sytuacjach ekstremalnych Sedzia w literze C moze uzy¢ dzwonka,
aby przerwac przejazd. Delegat Techniczny/Komitet Organizacyjny moze
réwniez zasugerowa¢ Sedziemu w C przerwanie konkursu. Zawodnik,
ktérego przejazd przerwano powinien rozpoczaé przejazd ponownie, gdy
pozwolg na to warunki.

W sytuacji, gdy nastgpi awaria muzyki podczas przejazdu dowolnego
a nie ma systemu zastepczego zawodnik, za pozwoleniem Sedziego
w literze C, moze opuscic czworobok. Nalezy minimalizowac
przesuniecie czasu startu nastepnych zawodnikéw. Poszkodowany
zawodnik, ktéry opuscit czworobok powinien wystartowaé ponownie
w czasie przerwy, lub na koncu konkursu. Sedzia w literze C,
w porozumieniu z zawodnikiem, ustala kiedy zawodnik powréci na
czworobok. Od decyzji zawodnika zalezy, czy zaczyna przejazd od
poczatku, czy od momentu kiedy nastgpita awaria muzyki. Bez wzgledu
na sytuacje wystawione wczesniej noty nie mogg by¢é zmienione.

W przypadku, gdy na czworoboku pojawig sie jakiekolwiek obiekty
zewnetrzne mogace wptyngé na wykonanie programu, przejazd musi by¢
zatrzymany a zawodnik moze kontynuowacé po usunieciu takiego obiektu.
Jesli zawodnik musi rozpoczg¢ ponownie zwykty program moze wybrac,
czy chce rozpoczg¢ od poczagtku, czy od momentu, kiedy przerwano jego
przejazd. Oceny wystawione przed przerwaniem przejazdu nie mogg by¢
Zzmienione.

Artykut 430 - WYKONANIE PROGRAMOW
Oficjalne programy FEI muszg byé wykonywane wytgcznie z pamieci

a wszystkie ruchy muszg by¢é wykonane w kolejnosci okreslonej
w programie.
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1. Sygnat dzwonka. Po otrzymaniu sygnatu zawodnik zobowigzany jest do
wjazdu na czworobok w literze A w ciagu czterdziestu pieciu (45) sekund.
W programach dowolnych zawodnik ma czterdziesci pie¢ (45) sekund na
zasygnalizowanie witgczenia muzyki i musi wjecha¢ na czworobok w
ciggu trzydziestu (30) sekund od chwili jej rozpoczecia. Podczas
programéw dowolnych, w razie ktopotéw technicznych lub opdznienia w
rozpoczeciu muzyki, sedzia przy C moze przerywac¢ odliczanie i po
usunieciu usterki ponownie uruchomi¢ stoper. Sedzia w literze C jest
odpowiedzialny za uzywanie sygnatu i za stoper. Zegar pokazujgcy
czterdziesci pie¢ (45) sekund powinien byé uzywany kiedy tylko jest to
mozliwe i powinien byé zawsze dobrze widoczny dla zawodnika.

W przypadku, kiedy ko oddaje mocz lub wyprdznia sie, zegar zostanie
zatrzymany do czasu, kiedy kon bedzie gotowy do kontynuowania i
wowczas zegar zostanie ponownie wigczony.

2. Ukton. Przy ukionie zawodnicy muszg bra¢ wodze w jedng (1) reke.
Zawodnicy startujgcy w cylindrze/meloniku mogg go zdjg¢ podczas
uktonu lub tylko skfoni¢ gtowe.

3. Btad w przebiegu. W przypadku, kiedy zawodnik popetnia ,btad w
przebiegu” (wykonuje zakret w nieprawidlowg strone, opuszcza ruch, itp.)
Sedzia w literze C udziela mu ostrzezenia poprzez uzycie sygnatu.
Sedzia w literze C informuje zawodnika, jesli to konieczne, od ktérego
momentu wykonanie programu musi by¢ powtérzone i zawodnik
kontynuuje przejazd. Jezeli jednak, w niektorych przypadkach, uzycie
sygnatu przy pomytce zawodnika mogtoby zakitéci¢ ptynnosé wykonania,
np. jezeli zawodnik wykonat przejécie z klusa posredniego do stepa
zebranego w literze V zamiast w K, lub galopujgc na linii Srodkowej
wykonuje piruet w literze D zamiast w literze L, wtedy o uzyciu sygnatu
decyduje Sedzia w literze C.

Jesli sygnat nie zostat uzyty po bltedzie w przebiegu a w programie jest
powtdrzony taki sam ruch i zawodnik powtdrnie popetnia taki sam bfad, to
jest karany tylko jeden raz.

Decyzje, czy byt popetniony btad w przebiegu czy tez nie, podejmuje
Sedzia w literze C. Wyniki pozostatych sedziow muszg zosta¢ stosownie
skorygowane.

4. Btad programu/wykonania. Je$li zawodnik popetnia pomyike
polegajgcg na wykonaniu ruchu w inny sposob, niz opisano w programie
(np. wykonuje ktus anglezowany zamiast éwiczebnego itp.) jest karany
tak samo, jak przy ,btedzie w przebiegu". W zasadzie zawodnik nie moze
powtérzyé ruchu, z wyjgtkiem sytuacji, gdy Sedzia w literze C
zasygnalizuje btad w przebiegu (uzyje sygnatu). Jezeli zawodnik
rozpoczat wykonanie ruchu i prébuje powtérzy¢ wykonanie tego samego
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ruchu, sedziowie muszg oceni¢ pierwsze wykonanie i jednoczesnie
ukarac¢ zawodnika za btad w przebiegu.

5. Niezauwazony btad. Jesli Komisja Sedziowska nie zauwazyta pomyiki
sytuacja jest interpretowana na korzys¢ zawodnika i nie zostanie on
ukarany za ten btad.

6. Kary.

6.1 ,Btad w przebiegu”
Kazdy btad w przebiegu musi by¢ ukarany, niezaleznie od tego, czy byt
sygnalizowany czy nie, z wyjatkiem sytuacji opisanej powyze;j.

Pierwsza pomyitka - dwa (2) punkty procentowe od wyniku
koncowego (od kazdego sedziego)
Druga pomyika - eliminacja

W programach dla mtodych koni, dla dzieci, dla zawodnikéw na kucach
oraz w programach dla junioréw za pierwszy bigd odlicza sie pét punktu
procentowego (0,5%) od wyniku koncowego, za drugi btgd jeden
procent (1%), a trzeci btad karany jest eliminacja.

6.2. Inne kary
Wszystkie ponizsze przypadki traktowane sa jako btedy i za kazdy z
nich odlicza sie dwa (2) punkty, ale nie sg one kumulowane i nie mogg
spowodowac eliminacji (wtaczajgc programy dowolne):

- wjazd w_obszar wokét czworoboku z batem, w ochraniaczach na
nogach konia lub w nieprzepisowym stroju (np. bez rekawiczek),
i/lub

- wjazd na czworobok z batem, w ochraniaczach konskich ndg lub w
nieprzepisowym stroju (np. bez rekawiczek). Jesli niezgodnos¢ z
przepisami zostanie zauwazona po rozpoczeciu przejazdu Sedzia w
literze C zatrzymuje zawodnika i jezeli jest to konieczne i mozliwe,
luzak moze wejs¢ na czworobok by usungé nieprawidtowosé.
Zawodnik nastepnie kontynuuje przejazd od punktu, w ktérym zostat
zatrzymany lub od poczatku programu (ale z wewnatrz szranek).
Oceny wystawione przed zatrzymaniem przejazdu nie ulegajg
zmianie;

- wjazd na czworobok przed sygnatem;

- nie wjechanie na czworobok w ciggu czterdziestu pieciu (45) sekund,
ale przed uptywem dziewiecédziesieciu (90) sekund po sygnale;

- w programie dowolnym, wjazd na czworobok pdzniej niz w ciggu
trzydziestu (30) sekund od rozpoczecia muzyki;

- jezeli czas wykonania programu dowolnego jest diuzszy lub krétszy
od podanego na arkuszu, od koncowej oceny za wykonanie
artystyczne odejmuje sie poét punktu procentowego (0,5%);
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- uzycie gtosu lub powtarzajgce sie cmokanie;
- nie trzymanie wodzy w jednej (1) rece podczas ukionu.

7. Eliminacja

7.1. Kulawizna. W przypadku wyraznej kulawizny sedzia w literze C
informuje zawodnika o jego eliminacji. Od tej decyzji nie ma
odwotania.

7.2. Opor. Opdr trwajacy ponad dwadziescia (20) sekund uniemozliwiajgcy
kontynuowanie programu powoduje eliminacje. Jednakze op6r
stwarzajgcy niebezpieczenstwo dla zawodnika, konia, sedziow lub
publicznosci bedzie karany eliminacjg ze wzgledéw bezpieczenstwa
wczesniej niz po uptywie dwudziestu (20) sekund. Dotyczy to rowniez
wszelkich form oporu przed wjazdem na czworobok lub podczas
opuszczania czworoboku.

7.3. Upadek. W razie upadku konia i/lub zawodnika, zawodnik jest
eliminowany.

7.4. Opuszczenie czworoboku w trakcie wykonywania programu. Kon,
ktéry opusci czworobok catkowicie, czterema (4) nogami, w czasie
miedzy poczatkiem a koncem programu, zostaje wyeliminowany.

7.5. Pomoc niedozwolona. Kazda zewnetrzna pomoc gtosem, dawanie
sygnatow itp. traktowana jest jako zabroniona lub niedozwolona
pomoc dla zawodnika lub konia. Zawodnik lub kon otrzymujgcy pomoc
niedozwolong musi zostaé¢ wyeliminowany.

7.6. Krwawienie.

7.6.1 Jesli sedzia w literze C podejrzewa, ze podczas przejazdu
konkursowego gdziekolwiek na koniu pojawita sie Swieza krew
zatrzymuje konia do kontroli. Jesli jest to Swieze krwawienie, kon zostaje
wyeliminowany. Decyzja o eliminacji jest ostateczna. Jesli sedzia
podczas kontroli stwierdzi, ze krew nie jest Swieza, kon moze
kontynuowac¢ przejazd i zakonczy¢ program.

7.6.2. Jesli podczas kontroli rzedu po zakonczeniu przejazdu komisarz
zauwazy Swieze krwawienie w pysku konia lub w okolicy ostrog (art.
430.10), zobowigzany jest powiadomi¢ o tym fakcie sedziego w literze C,
ktéry podejmuje decyzje o eliminacji konia i zawodnika. Jesli na koniu
zostanie zauwazona krew, wezwany lekarz weterynarii FEI decyduje, czy
koh moze dalej startowac¢ w kolejnych konkursach zawodow.
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7.6.3 W przypadku eliminacji konia w sytuacji opisanej powyzej lub jezeli
kon zostanie zraniony podczas wykonywania programu i zacznie krwawic
po jego zakonczeniu, powinien zosta¢ zbadany przez lekarza weterynarii
FEI przed nastepnym konkursem w celu ustalenia, czy jest w stanie
kontynuowaé zawody w kolejnych dniach. Od decyzji lekarza weterynarii
nie przystuguje odwotanie.

7.7. Inne przyczyny eliminacji :

- para koh i zawodnik nie odpowiada poziomem skali trudnosci
programu

- wykonanie programu jest sprzeczne z dobrem konia i/lub wykazuje
znamiona okrucienstwa wobec konia.

- para kon i zawodnik nie wjezdza na czworobok w czasie
dziewiecdziesieciu (90) sekund po otrzymaniu sygnatu do wjazdu.
Wyjatkiem moze by¢ uzasadniony powdd, o ktédrym zostat
powiadomiony sedzia w literze C (takim uzasadnionym powodem
moze by¢ np. zgubienie podkowy).

- jazda z niedozwolonym sprzetem, ktéry nie jest objety art. 430.6.2.

8. Punkty karne. Punkty karne sg odejmowane na kazdym arkuszu
sedziowskim od sumy punktéw uzyskanych przez zawodnika.

9. Wykonanie ruchu w okreslonym punkcie. Przy elementach programu,
ktore muszg by¢é wykonane w okreslonych punktach na czworoboku,
obowigzuje zasada wykonania tego elementu w chwili, kiedy tutéw
zawodnika znajduje sie na wysokosci punktu, z wyjatkiem przejs¢, gdy
kon zbliza sie do litery z linii przekatnej lub prostopadiej do punktu jej
umiejscowienia. W takim przypadku, przejScie musi by¢ wykonane
w chwili, gdy nos konia osigga $lad przy literze, a wiec kon powinien
pozostaC prosty podczas przejScia. Dotyczy to rowniez wykonania
lotnych zmian nogi.

10. Poczatek i koniec programu. Wykonanie programu rozpoczyna sie
wjazdem na czworobok w literze A i konczy sie po uklonie na
zakonczenie programu z chwilg, gdy kon rusza naprzdd. Przejazd uznaje
sie za zakonczony dopiero po kontroli konia pod katem pojawienia sie
krwi i sprawdzenia prawidtowosci sprzetu. Wydarzenia majgce miejsce
przed rozpoczeciem programu lub po jego zakonczeniu nie majg wptywu
na ocene. Zawodnik powinien opusci¢ czworobok w sposob opisany w
treéci programu.

11. Szczegoétowe warunki programu dowolnego. Zawodnik musi

wjechaé na czworobok w ciggu trzydziestu (30) sekund od rozpoczecia
muzyki. Zatrzymanie i ukfon na rozpoczecie i zakonczenie programu
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dowolnego jest obowigzkowe. Pomiar czasu rozpoczyna sie w momencie
ruszenia ze stéj i konczy w momencie wykonania uktonu na zakonhczenie.
Patrz - Wytyczne do oceny stopnia trudnosci programoéw dowolnych

12. Szczegdtowe warunki konkurséw dla mtodych koni
Patrz - FEI Dressage Handbook,

Artykut 431 - NORMA CZASU

Norma czasu w programach. Norma czasu obowigzuje tylko w programach
dowolnych (art. 421 Przepiséw Ujezdzeniowych). Czas podany na innych
arkuszach sedziowskich stuzy wytgcznie dla celéw informacyjnych.

Artykut 432 - OCENY

1. Wszystkie ruchy oraz okre$lone przejscia z jednego ruchu do drugiego
podlegajgce ocenie przez sedziéw sg kolejno numerowane na arkuszach
sedziowskich.

2. Ruchy sg oceniane przez kazdego sedziego w skali od zera (0) do
dziesieciu (10), przy czym zero (0) jest najnizszg oceng a dziesie¢ (10)
najwyzsza.

3. Skala ocen jest nastepujgca:

10 - doskonale 7 - dos¢ dobrze 4 - niedostatecznie 1 - bardzo Zle
9 - bardzo dobrze 6 — zadawalajgco 3 - prawie Zle 0 — ruch niewykonany
8 - dobrze 5 — dostatecznie 2-7Zle

Oceny potéwkowe od 0,5 do 9,5 mogg byé uzywane zaréwno w ocenie
ruchow jak i w ocenach ogdlnych, wedtug uznania sedziego.

Pod pojeciem "ruch niewykonany" nalezy rozumieé, ze praktycznie nic
Zz wymaganego ruchu nie zostato wykonane.

W programach dowolnych z muzykg potéwki ocen mogg by¢ uzywane we
wszystkich notach, natomiast dziesietne czesci punktu, 0,1, mogg byé
uzywane do ocen za wrazenie artystyczne.

W programach dla miodych koni mogg by¢ uzywane oceny
z doktadnoscig do dziesietnej czesci punktu (0,1).

4. Ocena ogdlna. Po zakonczeniu przejazdu przez zawodnika wystawiana
jest ocena ogdlna za postawe i dosiad zawodnika; prawidtowos¢ i
skuteczno$¢ uzycia pomocy (wrazenie ogoéline).

Ocena ogdlna jest wystawiana w skali od zera (0) do dziesieciu (10).
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5. Ocena ogdlna, jak rowniez oceny za pewne trudne ruchy mogg by¢
przemnazane przez wspotczynniki, ktérych wartosé jest ustalana przez
FEI.

Artykut 433 - ARKUSZE SEDZIOWSKIE

1. Arkusze sedziowskie zawierajg dwie (2) kolumny: w pierwszej wpisuje
sie ocene pierwotng, natomiast w drugiej kolumnie wstawia sie ocene
skorygowang. Ocena skorygowana musi zosta¢ parafowana przez
sedziego, ktéry dokonat korekty. Oceny sedziowskie muszg byc
wpisywane dtugopisem.

2. Na arkuszach sedziowskich znajduje sie kolumna na uwagi, w ktorej
sedzia w miare mozliwosci powinien uzasadni¢ postawiong ocene.
Zdecydowanie zaleca sie zamieszczenie uwag w przypadku oceny 5 lub
nizszej.

3. Oryginaty arkuszy sedziowskich wszystkich sklasyfikowanych par
zawodnik/koh w Igrzyskach Olimpijskich Komitet Organizacyjny
zobowigzany jest wysta¢ do FEI wraz z wynikami kazdego konkursu,
oraz doktadnym wykazem ocen procentowych, jakie uzyskat kazdy
zawodnik od kazdego z sedziéw. Kopie arkuszy sedziowskich powinny
by¢ udostepniane zawodnikom.

4. Oryginaty arkuszy sedziowskich z CDI 1*/2*/3* i z CDIO powinny by¢
udostepniane zawodnikom po konkursie. Kopie nie sg wymagane przez
FEI.

5. W przypadku powotania SPK do arkusza ocen powinna by¢ dotgczona
korekta dokonana przez SPK. Arkusz sedziowski wraz z korekta moze
by¢ udostepniony zawodnikom.

Kopia arkusza ocen zostaje przekazana sedziemu, ktérego nota zostata
zmieniona.

6. Wszystkie arkusze programow ujezdzeniowych FEI mogg by¢ pobierane
ze strony internetowej FEI.

Artykut 434 - KLASYFIKACJA

1. Po zakohczeniu programu przez zawodnika i po wystawieniu ocen i
podpisaniu arkuszy przez wszystkich sedziow arkusze sg przekazywane
do komisji zliczajgcej. Oceny sg przemnazane przez odpowiednie
wspotczynniki i nastepnie sumowane.

2. Wynik bedgcy podstawg klasyfikacji jest uzyskiwany na drodze
sumowania punktéw uzyskanych przez zawodnika od kazdego sedziego,
ewentualnie skorygowany o zmiany dokonane przez SPK i zamieniony
na procenty. Karne punkty procentowe za btedy w przebiegu sg
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odejmowane od wyniku koncowego (kazdego sedziego). Wszystkie
wyniki i oceny (w tym oceny % za wartos¢ techniczng i wykonanie
artystyczne) musza by¢ publikowane w formie procentéw do trzech (3)
miejsc po przecinku.

3. Klasyfikacja indywidualna (CDI) ustalana jest w sposéb nastepujgcy:

3.1. We wszystkich konkursach zwyciezcg jest zawodnik, ktory uzyskat
najwyzszy wynik kohAcowy w procentach, drugi w kolejnosci jest
zawodnik z kolejng liczbg procentow itd.

Klasyfikacja ex aequo. W przypadku jednakowej liczby punktow
zdobytych przez trzech (3) pierwszych zawodnikéw, o kolejnosci
decydujg wyzsze oceny ogdlne. Jesli te oceny sg jednakowe, miejsca
zajmowane s ex aequo. .

W przypadku réwnej liczby punktéw procentowych w programie
dowolnym uzyskanych przez pierwszych trzech (3) zawodnikéw o
kolejnosci decyduje lepsza ocena za wykonanie artystyczne.

W  przypadku uzyskania rownego wyniku procentowego przez
pozostatych zawodnikoéw zostajg oni sklasyfikowani na tym samym
miejscu.

Do ustalania Kklasyfikacji indywidualnej na zawodach CDIO,
Mistrzostwach FEI i Igrzyskach Olimpijskich patrz art. 452 i 469
Przepisow Ujezdzeniowych.

4. We wszystkich konkursach zespotowych (CDIO) zwycieza ten zespodt,
ktérego trzech (3) najlepszych zawodnikdw zgromadzito najwiekszg
liczbe punktow, nastepny jest zespot z kolejng liczbg punktdw itd.
Klasyfikacja ex aequo. W przypadku jednakowej liczby punktéw, lepszy
jest ten zespdt, ktérego najnizej sklasyfikowany zawodnik z trzech (3) ma
najlepszy wynik. Przepis ten dotyczy tylko réwnej liczby punktéw na
pierwszym i drugim miejscu na Mistrzostwach FEI (ztoto i srebro) i w
klasyfikacji zespotowej na Igrzyskach Olimpijskich dla pierwszych trzech
(3) zespotéw. W przypadku, gdy zespoty majg takg samg liczbe procent
w walce o trzecie miejsce (brgzowy medal) i nie sg to kwalifikacje
olimpijskie, zespoty zostajg sklasyfikowane na tym samym miejscu.

5. Skargi/protesty. W razie rozpatrywania protestu/skargi dotyczgcego
formalnego btedu, jako dowdéd moze byé uzyte tylko akredytowane,
oficjalne nagranie wideo (jezeli oficjalne nagrania wideo zostaty
zamowione).

Artykut 435 - OGLASZANIE WYNIKOW

1. Po kazdym przejezdzie zawodnika ogtaszana jest liczba procentow
przyznana przez kazdego sedziego jako wynik tymczasowy, niezaleznie
od fgcznego wyniku koncowego. Na przykiad: 1). Procenty u sedziéw
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E= 69.990%, H=70.333%, C=70.205% M=71,.120%, B= 69.660%, 2).
tgczny wynik procentowy: 70.261%).

2. Po ogtoszeniu koncowej klasyfikacji konkursu i ogtoszeniu ostatecznego
wyniku procentowego (2), wynik procentowy otrzymany od kazdego
z sedziéw (1) jest publikowany pod jego nazwiskiem i przekazywany do
prasy oraz do FEI (poréwnaj art. 433.3 Przepisow Ujezdzeniowych).

3. Wynik kohcowy musi by¢ podawany w procentach z doktadnoécig do
trzech (3) miejsc po przecinku.

4. W Mistrzostwach Kontynentalnych FEI Senioréw, Igrzyskach
Regionalnych, Mistrzostwach Swiata FEI, Finale Pucharu Swiata FEI
w Ujezdzeniu i Igrzyskach Olimpijskich punkty przyznawane przez
kazdego z sedziow za kazdy ruch wykonywany przez zawodnika muszg
by¢ przedstawione w formie zbiorczej (osobny arkusz dla kazdego
zawodnika) do dyspozycji sedziéw, zawodnikow, szeféw ekip i mediow.

5. Jesli przed konkursem zawodnik wycofa sie, zrezygnuje z
uzasadnionych przyczyn, zostanie wyeliminowany lub ,nie wystartuje”
przed lub w czasie wykonywania programu, okreslenia ,wycofany”,
,zrezygnowat’, ,wyeliminowany” lub ,nie wystartowat” (lub skroty) musza
zosta¢ umieszczone przy nazwisku zawodnika na arkuszu wynikéw.

- wycofany usprawiedliwiony: zawodnik zrezygnowat ze startu przed
konkursem z waznych powoddw, za zgodg Sedziego Gtéwnego;

- rezygnacja: wystartowat ale zrezygnowat w trakcie przejazdu;

- eliminacja: zawodnik wystartowat ale nie ukonczyt przejazdu z
powodu naruszenia Przepiséw Ujezdzeniowych;

- nie wystartowat: zawodnik nie zgtosit sie na start bez podania zadnych
informacji.

6. Oceny. Oceny wyswietlane w czasie konkursu nie mogg by¢ widoczne
dla sedziébw. Zaleca sie stosowanie rozwigzan umozliwiajgcych
pokazywanie widowni wynikbw na biezgco (fgczny $redni wynik
procentowy) oraz jawnego oceniania ($redni wynik za ruch u wszystkich
sedziow).

7. Internet. Oceny za ruch kazdego sedziego mogg by¢ pokazane dopiero
po ich potwierdzeniu.

Artykut 436 - WRECZANIE NAGROD

1. Udziat w ceremonii rozdania nagrdod jest obowigzkowy dla par, ktére
zajety miejsca nagradzane. Nieobecnos¢ w czasie wreczania nagrod
powoduje utrate miejsca (flots, plakiety, nagrody rzeczowej, nagrody
pienieznej). Zgode na odstepstwo od tej zasady moze wydac tylko
Przewodniczgcy Komisji Sedziowskiej/Zagraniczny Delegat Techniczny
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i/lub Sedzia z litery C danego konkursu. Stroj i rzad w czasie rozdania
nagréd powinien by¢ identyczny ze strojem obowigzujgcym w konkursie,
chociaz dopuszcza sie zaktadanie biatych lub czarnych bandazy. Ze
wzgledéw bezpieczenstwa zawodnikom zabrania sie trzymania flag lub
podobnych rekwizytéw podczas ceremonii rozdania nagréod. Prawo do
wystepowania w derce w czasie ceremonii dekoracji ma tylko zwycieski
kon.

2. Wstegi honorowe (flots) powinny by¢ przypiete do ogtowia przed
ceremonig rozdania nagréd.

3. Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej lub Sedzia z litery C moze brac
udziat w uroczystosci wreczania nagrdd i udziela zgody na ewentualne
odstepstwa od opisanej powyzej procedury jesli zajdzie taka potrzeba.

4. Patrz takze zalecenia do ceremonii rozdania nagréd na stronie
internetowej FEIl. Bardzo gtosna muzyka, ktéra moze pobudzaé Ilub
ptoszy¢ konie jest niedozwolona, a we wszystkich sytuacjach
wystepowania grupy koni razem - tzn. w czasie wreczania nagrod,
przegladu weterynaryjnego koni, itp., zawodnicy i/lub luzacy i wszystkie
inne osoby powinni zachowywacé sie w sposob odpowiedzialny.

5. Niedbalstwo lub nieodpowiedzialne zachowanie moze by¢ powodem
udzielenia  ostrzezenia w  postaci Zotej  Karty. Powazna
nieodpowiedzialnos¢ lub niedbalstwo powodujgce wypadek podlega
zgtoszeniu do FEI celem dalszego postepowania.

Patrz — Przepisy Ogdlne FEI.

6. Ze wzgledow bezpieczehstwa podczas ceremonii dekoracji dozwolone

jest posiadanie bata.
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ROZDZIAL 1l - KOMISJA SEDZIOWSKA, SEDZIOWSKI PANEL
KONTROLNY, KOMISJA ODWOLAWCZA,
KOMISJA WETERYNARYJNA | DELEGAT
WETERYNARYJNY, KOMISARZE | BRUTALNE
TRAKTOWANIE KONI

Artykut 437 - KOMISJA SEDZIOWSKA

1. Komisja Sedziowska. Na wszystkich zawodach miedzynarodowych
Komisja Sedziowska musi sie sktadaé z minimum trzech (3) do
maksimum siedmiu (7) sedzidéw, zgodnie z opisem w Aneksie 12.
Cztonkami Komisji Sedziowskiej sg Sedziowie Miedzynarodowi z listy
FEI. Sedziowie podzielg sie¢ na 4 kategorie: 2* (nowy), 3* (dawniej
Miedzynarodowy Kandydat), 4* (dawniej Sedzia Miedzynarodowy) i 5*
(dawniej Oficjalny Sedzia Migdzynarodowy).

2. Na Igrzyska Olimpijskie i Mistrzostwa FEI w Ujezdzeniu Senioréw
na poziomie Grand Prix oraz na Finat Pucharu Swiata FEI w Ujezdzeniu
FEI wyznacza Komisje Sedziowskg sktadajgca sie z siedmiu (7) sedziow
i jednego (1) rezerwowego.

Na Igrzyskach Olimpijskich, wszystkich Mistrzostwach FEI, Finale
Pucharu Swiata FEI w Ujezdzeniu i Igrzyskach Regionalnych wszyscy
sedziowie musza by¢ ré6znych narodowosci.

3. Wszyscy czionkowie Komisji Sedziowskiej muszg mowi¢ w jezyku
angielskim i jezeli jest to mozliwe, rozumie¢ francuski.

4. Kazdemu sedziemu musi towarzyszy¢ sekretarz wtadajagcy w mowie i w
piSmie tym samym oficjalnym jezykiem, co sedzia (obowigzkowo jezyk
angielski, jesli to mozliwe francuski).

5. Sedziemu w literze C, na jego zyczenie, moze towarzyszy¢ dodatkowy
sedzia asystent, ktérego zadaniem jest kontrola programu wykony-
wanego przez zawodnika i informowanie Sedziego w C o zauwazonych
,btedach w przebiegu” lub ,btedach w wykonaniu”.

6. Wewnetrzne przepisy regulujgce prace Sedziow zawarte sg w Kodeksie
Postepowania oraz Kodeksie dla Sedziow Ujezdzenia (patrz Przepisy
Ogolne).

7. Sedzia rezerwowy. Jeden (1) sedzia rezerwowy musi by¢ przewidziany
na wszystkie poziomy Mistrzostw i Igrzysk, gdy zostato zaproszonych
siedmiu (7) lub pieciu (5) sedzibw Komisji Sedziowskiej, na wypadek
gdyby ktérys z nich nie mégt by¢é obecny. Sedzia rezerwowy powinien
byé obecny na Jezdzieckich Mistrzostwach Swiata, Mistrzostwach
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Kontynentalnych na poziomie Grand Prix, Finale Pucharu Swiata FEI w
Ujezdzeniu oraz kiedy to mozliwe na Mistrzostwach i Igrzyskach na
nizszym poziomie.

8. Sedzia Zagraniczny FEI. Sedzia Zagraniczny jest wyznaczany przez
FEI i dziata w imieniu FEI. Nie wyznacza sie Sedziego Zagranicznego na
zawody, na ktére zostat powotany przez FEI| Zagraniczny Delegat
Techniczny.

8.1. Przewodniczgcy Komisji Sedziowskiej lub jej cztonek moze petnic¢
funkcje Sedziego Zagranicznego jesli jest innej narodowosci niz kraj
rozgrywania zawodow miedzynarodowych. Rolg Sedziego Zagrani-
cznego jest praca w imieniu FEI i kontrolowanie, czy zawody sg
przeprowadzane zgodnie z przepisami FEI i zatwierdzonymi przez FEI
Propozycjami.

8.2. Na zawodach rangi Mistrzostw Regionalnych FEI i Igrzyskach
Regionalnych, CDIO, CDI Przewodniczacy Ilub czionek Komisji
Sedziowskiej wystepuje w charakterze Sedziego Zagranicznego i ma
obowigzek zlozy¢ raport Sedziego Zagranicznego. Nazwisko Sedziego
Zagranicznego musi by¢ podane w Propozycjach i powinien on by¢ w
miare mozliwosci sedzig 5*.

9. Wyznaczanie sedziow

9.1. Na Mistrzostwa FEI na poziomie Grand Prix i Igrzyska Olimpijskie
Przewodniczacy i pozostali cztonkowie Komisji Sedziowskiej sg
rekomendowani przez SPK z listy sedzidw 5* i powotywani przez
Komisje Ujezdzenia FEI/Biuro FEI.

9.2. Mistrzostwa FEI Miodych Jezdzcéw i Junioréw

Na Mistrzostwa Kontynentalne FElI Junioréw i Mistrzostwa FEI
Miodych JezdZzcéw Przewodniczgcy oraz pozostali cztonkowie Komisji
Sedziowskiej sg wyznaczani przez FElI przy wspotpracy Komisji
Ujezdzenia FEI z listy sedzidw 5* i 4*. Gdy mistrzostwa Junioréw i
Mistrzostwa Miodych Jezdzcow rozgrywane sg wspolnie, Komisja
Sedziowska sktada sie z dziesieciu (10) czionkéw wliczajgc dwéch (2)
Przewodniczacych, wyznaczonych przez FEI z listy sedziow 5* i 4*.
Na Mistrzostwa Kontynentalne FElI Jezdzcow na Kucach i
Mistrzostwa Dzieci Przewodniczgcy oraz pozostali czterej (4)
cztonkowie Komisji Sedziowskiej sg wyznaczani przez FEI przy
wspotpracy Komisji Ujezdzenia FEI z listy sedzidow 5% i 4*.

9.3 Na Finat Pucharu Swiata FEI w Ujezdzeniu Przewodniczacy oraz
pozostatych szedciu (6) czionkow Komisji Sedziowskiej jest
wyznaczanych przez FEI przy wspotpracy Komisji Ujezdzenia FEI z listy
sedziow 5* i 4*.
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9.4. Na zawody eliminacyjne Pucharu Swiata w Ujezdzeniu sedziowie
muszg by¢ wybierani z list 5 i 4* sedziow FEl. W wyjagtkowych
sytuacjach, za zgoda FEI, na zawody moze by¢ wyznaczony jeden (1)
sedzia 3*. Sedzia Zagraniczny jest wyznaczany przez FEI. Patrz przepisy
Pucharu Swiata FEI w Ujezdzeniu .

9.5 Na Igrzyska Regionalne pod patronatem Miedzynarodowego
Komitetu Olimpijskiego Przewodniczgcy oraz pozostali czterej (4)
czlonkowie Komisji Sedziowskiej sg wyznaczani przez FEI przy
wspotpracy Komisji Ujezdzenia FEI z listy sedziow 5* i 4*.

9.6. Na Regionalne i Kontynentalne Mistrzostwa FEI rozgrywane poza
Europa Przewodniczgcy oraz pozostali cztonkowie Komisji Sedziowskiej
sg wyznaczani przez FEI z listy sedziow 5* i 4*.

9.7. CDIO. Przewodniczacy oraz pozostali czionkowie Komisji
Sedziowskiej sg wyznaczani przez Komitet Organizacyjny w uzgodnieniu
z FEI, z listy sedziéw 5* i 4*.

Na CDIO co najmniej trzech (3) z pieciu (5) sedzidw musi by¢é sedziami
zagranicznymi réznej narodowosci.

CDIO Mtodziezowe patrz Aneks 12.

9.8. CDI 5* Przewodniczacy oraz pozostali czionkowie Komisji
Sedziowskiej sg wyznaczani przez Komitet Organizacyjny w uzgodnieniu
z FEI, z listy sedziéw 5* i 4*. Minimum trzech (3) sedziow musi zosta¢
wybranych z listy 5%, a co najmniej trzech (3) sedziéw musi by¢ sedziami
zagranicznymi réznej narodowosci. Musi by¢ powotany co najmniej jeden
(1) sedzia czterogwiazdkowy (4*).

9.9. CDI 4*. Przewodniczacy oraz pozostali czionkowie Komisji
Sedziowskiej sg wyznaczani przez Komitet Organizacyjny w uzgodnieniu
z FEl, z listy sedziow 5* i 4*. Minimum dwodch (2) sedziéw musi zostaé
wybranych z listy 5%, a co najmniej trzech (3) sedzidéw musi by¢ sedziami
zagranicznymi roznej narodowosci. Muszg by¢ powotani co najmniej dwaj
(2) sedziowie czterogwiazdkowi (4*).

9.10. CDI 3* Przewodniczacy oraz pozostali cztonkowie Komis;ji
Sedziowskiej sg wyznaczani przez Komitet Organizacyjny w uzgodnieniu
z FEIl, z listy sedziow 5*, 4* i 3*. Obowigzkowo jeden (1) sedzia 3*
powinien by¢ zaproszony do sedziowania duzej rundy w Europie
Zachodniej, a zalecane jest zaproszenie takiego sedziego na zawody
organizowane poza Europg Zachodnig. Nie wiecej niz dwdch (2) sedzidw
3* powinno znalez¢ sie w sktadzie piecioosobowej (5) komisji. Musi by¢
powotany co najmniej jeden (1) sedzia czterogwiazdkowy (4*). Co
najmniej trzech (3) sedziéw powinno byé sedziami zagranicznymi réznej
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narodowosci. Poza Europg Zachodnig dwéch (2) z trzech (3) sedzidow
zagranicznych moze by¢ tej samej narodowosci.

Mata runda. Na CDI i CDI-W poza Europg Zachodnig konkursy Sw.
Jerzego i Intermediate | mogg by¢ wyjatkowo sedziowane przez Komisje
ztozong z trzech (3) sedziéw, za uprzednig zgodg FEI. W Europie
Zachodniej taka sytuacja moze wystgpic tylko w szczegdlnych
przypadkach jak choroba itp. i wylgcznie za uprzednig zgodg FEI. W
przypadku sedziowania przez trzech (3) sedzidw sg oni usytuowani
nastepujgco: dwoch (2) na krétkiej scianie (jeden przy C a drugi przy H
lub M), i jeden (1) na przeciwlegtej dtugiej scianie (B lub E). Co najmniej
jeden (1) z sedziéw musi by¢ sedzig zagranicznym. Jeden (1) sedzia w
Komisji Sedziowskiej moze by¢ sedzig 2*. Dla Rundy Posredniej
minimalne wymagania sg takie same.

9.11. CDI 2*. Minimum trzech (3) sedzidw. Przewodniczacy oraz pozostali
czlonkowie Komisji Sedziowskiej sg wyznaczani przez Komitet
Organizacyjny z listy sedziow FEI. Do pracy w Komisji Sedziowskiej
skfadajgcej sie z pieciu (5) sedzibw moze byé zaproszony jeden sedzia
narodowy z kwalifikacjami do sedziowania konkurséw Grand Prix. W
komisji ztozonej z pieciu (5) cztonkéw co najmniej dwoch (2) sedzidw
musi by¢ sedziami zagranicznymi réznej narodowosci. W komisji ztozonej
z trzech (3) czionkéw co najmniej jeden (1) sedzia musi by¢ inngj
narodowosci.

9.12. CDI 1*. Minimum trzech (3) sedzidw. Przewodniczacy oraz pozostali
cztonkowie Komisji Sedziowskiej sg wyznaczani przez Komitet
Organizacyjny z listy sedziow FEI. W Komisji Sedziowskiej sktadajgce;j
sie z trzech (3) cztonkéw moze pracowac jeden (1) sedzia narodowy z
uprawnieniami do sedziowania konkurséw na poziomie Grand Prix, a w
komisji piecioosobowej dwoch (2). W komisji piecioosobowej
przynajmniej dwoch (2) sedziéw musi by¢ sedziami zagranicznymi réznej
narodowosci. W sktadzie komisji trzyosobowej co najmniej jeden (1)
sedzia musi by¢ sedzig innej narodowosci .

9.13. CDI-U25. Minimum trzech (3) sedziow FEIl. Przewodniczacy i inni
cztonkowie Komisji Sedziowskiej powotywani sg przez Komitet
Organizacyjny z listy sedziow FEI. Do Komisji Sedziowskiej w skfadzie
piecioosobowym (5) moze by¢é powotany jeden (1) sedzia krajowy z
federacji kraju gospodarza Ilub jeden (1) sedzia 2*. W komisji
trzyosobowej (3) musi by¢ przynajmniej jeden (1) sedzia zagraniczny a w
komisji piecioosobowej (5) musi by¢ przynajmniej dwoch (2) sedziow
zagranicznych réznych narodowo$ci.

9.14. CDIY/J/P/ICh Minimum trzech (3) sedziéw. Przewodniczacy oraz
pozostali cztonkowie Komisji Sedziowskiej sg wyznaczani przez Komitet
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Organizacyjny z listy sedziéow FEI. Jeden (1) sedzia krajowy lub jeden (1)
sedzia 2* moze by¢ w sktadzie komisji (w komisji piecioosobowej(5)). W
trzyosobowej (3) komisji co najmniej jeden (1) sedzia musi by¢ sedzig
zagranicznym a w komisji piecioosobowej (5) co najmniej dwéch (2),
réznych narodowosci.

9.15. Na CDI-YH musi by¢ Komisja Sedziowska ztozona z minimum trzech
(3) sedziow z listy FEI z kwalifikacjami do sedziowania konkursow
ujezdzenia dla mtodych koni. Patrz Wytyczne do Migedzynarodowych
Konkursow Ujezdzenia dla koni 5- i 6- i 7- letnich.

9.16. CDI-Am Minimum trzech (3) sedzidow. Przewodniczacy oraz
pozostali cztonkowie Komisji Sedziowskiej sg wyznaczani przez Komitet
Organizacyjny z listy sedziow FEI. W piecioosobowej (5) Komis;ji
Sedziowskiej musi by¢ przynajmniej dwoch (2) sedziéw zagranicznych
réznej narodowosci. W Komisji Sedziowskiej trzyosobowej (3) musi by¢
przynajmniej jeden (1) sedzia zagraniczny. Jeden (1) sedzia krajowy na
poziomie Grand Prix z kraju gospodarza moze by¢ powotany do
trzyosobowej (3) Komisji Sedziowskiej, a do piecioosobowej (5) dwdch

).

10. W Komisji Sedziowskiej ztozonej z pieciu (5) sedzidw moze pracowaé
nie wiecej niz dwoch (2) sedziéw 3*. Jezeli na mocy specjalnej zgody FEI
Komisja Sedziowska sktada sie z trzech (3) czionkéw, dozwolony jest
tylko jeden (1) sedzia 3*. Na poziomach ponizej Intermediate | moze
zosta¢ wyznaczony sedzia 2* zamiast sedziego 3*.

11. Dzienna maksymalna liczba par do sedziowania w ciagu jednego
dnia. Na zadnych zawodach sedzia nie moze sedziowa¢ wiecej niz okoto
czterdziestu (40) zawodnikéw dziennie.

12. Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej i/lub wyznaczony przez FEI
Sedzia Zagraniczny majg obowigzek przyjecha¢ przed pierwszym
przegladem koni. W przypadku, gdy jest to niemozliwe, mogg oni
przekaza¢ to zadanie innemu cztionkowi Komisji Sedziowskiej, za zgodag
FEI i organizatora.

13. W przypadku, gdy czionek Komisji Sedziowskiej staje sie niezdolny do
sedziowania przed konkursem lub w czasie jego trwania (catego lub
czesci programu), jego oceny zostajg usuniete z wynikéw catego
konkursu.

14. Niezbedne kwalifikacje sedzidow — patrz Zatgcznik Sedziowie i System
Ksztatcenia Sedziow Ujezdzenia FEI.
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Artykut 438 - SEDZIOWSKI PANEL KONTROLNY

1. Sedziowski Panel Kontrolny (JSP) jest obowigzkowy na Igrzyskach
Olimpijskich, Jezdzieckich Mistrzostwach Swiata, Mistrzostwach
Kontynentalnych na poziomie Grand Prix i finatach Pucharu Swiata. JSP
moze by¢ powotany na wszystkich zawodach CDI.

Celem Sedziowskiego Panelu Kontrolnego jest zapewnienie uczciwego
sedziowania.

2. JSP powinien sktada¢ sie z trzech (3) czionkdéw, najlepiej dwdch (2)
sedziow i jednego (1) zawodnika/ trenera. Wszyscy cztonkowie JSP
musza by¢ niezalezni i doswiadczeni (sedziowie 5%), cieszy¢ sie
szacunkiem i posiada¢ zdolnosci dyplomatyczne, stosowaé sie do
kodeksu sedziowskiego, powinni by¢ uczciwi i komunikatywni. Aktywni
sedziowie, trenerzy i zawodnicy muszg na czas udzialu w JSP
zrezygnowac z sedziowania, wlasnych startow i trenowania zawodnikéw
do zawodow jezdzieckich, zgodnie z opisem zadan JSP.

W danym panelu moze zasiada¢ maksimum jeden (1) czlonek danej
narodowosci.

3. JSP moze korygowaé ewidentne btedy techniczne oraz btedy w liczeniu.
JSP nie moze wystawia¢ ocen poza zakresem not wystawionych przez
sedziow. Korekty mogg byé dokonywane zaréwno na oceny nizsze jak i
wyzsze. JSP musi po konkursie niezwtocznie poinformowaé sedzidw,
ktére oceny zostaty zmienione. Podpisany formularz z korektami zostanie
dotgczony do normalnych arkuszy i bedzie dostepny dla zawodnikow
oraz przekazany sedziemu, ktérego ocena zostata zmieniona.

4. Jesli wynik koncowy sedziego dla pary kon/zawodnik rézni sie (w goére
albo dot) o szeS¢ (6) % albo wiecej od $redniej oceny pozostatych
sedziéw dla tej pary, JSP moze, jednomys$ing decyzjg zmieni¢ ten wynik
na rowny nastepnemu najblizszemu rezultatowi.

5. Na zawodach JSP powinien mie¢ zapewniony dobry widok na caty plac
konkursowy, monitory pokazujgce noty sedziowskie natychmiast po ich
wystawieniu, jak réwniez nagrania wideo wszystkich przejazdéw, ktore
mogg by¢ przewiniete i obejrzane raz jeszcze podczas kazdego
przejazdu.

6. Cztonkowie JSP powotywani sg na dwuletnig (2) kadencje. Mogag byé
powotywani na nieograniczong liczbe kadencji. Nie ma limitu wieku dla
cztonkow JSP.

Artykut 439 - KOMISJA ODWOLAWCZA

1. Kwestie zwigzane z Komisjg Odwotawczg uregulowane sg w Przepisach
Ogodlnych FEI.
87



2. Do poziomu CDI5*, wtgcznie z Eliminacjami do Pucharu Swiata w
Ujezdzeniu FEI nie ma obowigzku powotywania Komisji Odwotawcze;j.

3. Komisja Odwotawcza musi zosta¢ powotana na Finat Pucharu Swiata
FEI w Ujezdzeniu, Finaly Lig Pucharu Swiata FEI w Ujezdzeniu,
wszystkie Mistrzostwa FEI oraz Igrzyska Olimpijskie i Regionalne.

4. Przewodniczacy i cztonkowie Komisji Odwotawczej muszg posiadac
wiedze specjalistyczng w zakresie zawodow jezdzieckich. Co najmniej
jeden (1) z nich musi by¢é aktywnym lub emerytowanym sedzig FEI
dyscypliny ujezdzenia. Sedziowie 3*, 4* i 5* oraz emerytowani sedziowie
ujezdzenia tych kategorii mogg by¢ Przewodniczgcym/cztonkiem Komisji
Odwotawczej. Jeden (1) z cztonkéw Komisji Odwotawczej musi byé
osobg zagraniczna.

5. Czlonkowie Komisji Odwotawczej nie mogg petni¢ zadnych innych
funkcji oficjalnych na zawodach (wilaczajac funkcje oficjalne w
rozgrywanych konkursach CDN).

Artykut 440 - BRUTALNE TRAKTOWANIE KONI

Zagadnienia dotyczace brutalnego traktowania koni regulowane sg w
Przepisach Ogélnych FEI i przepisy te majg zastosowanie do wszystkich
zawodow FEI w ujezdzeniu.

Artykut 441 - KOMISJA WETERYNARYJNA
| DELEGAT WETERYNARYJNY FEI

1. Sktad Komisji Weterynaryjnej, ktéra jest obowigzkowa na Igrzyskach
Olimpijskich i Regionalnych, Finatach Pucharu Swiata FEI, wszystkich
Mistrzostwach  FEI oraz CDIO, jak réwniez wyznaczenie
Przewodniczacego i cztonkdéw tej Komisji musi by¢ zgodne z Przepisami
Weterynaryjnymi.

2. Na zawodach CDI obecnos¢ lekarza weterynarii uznanego za Delegata
Weterynaryjnego FEI wyznaczonego przez Komitet Organizacyjny jest
obowigzkowa na mocy Przepiséw Weterynaryjnych.

Artykut 442 - KOMISARZE

1. Zagadnienia zwigzane z komisarzami regulujg Przepisy Ogoélne FElI,
przepisy te majg zastosowanie do wszystkich zawodéw FEI w
ujezdzeniu.

1.1. Szef Komisarzy na zawodach odpowiada za organizacje pracy
komisarzy podczas zawodow.
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1.2. Szef Komisarzy zobowigzany jest zapewni¢, by bezpieczenstwo stajni
byto odpowiednie do rangi zawodow oraz by dostepna byta odpowiednia
liczba komisarzy.

1.3. Szef Komisarzy, Komitet Organizacyjny, Komisja Sedziowska i
Delegat Techniczny majg obowigzek zapewnienia ptynnego
wykonywania wszystkich funkcji podczas zawodow, takich jak ceremonia
otwarcia i zamkniecia oraz wszelkie niezbedne imprezy zorganizowanie
w ramach zawodow.

1.4. W przypadku Mistrzostw i Igrzysk FEI powotuje sie jednego
Zagranicznego Szefa Komisarzy 3 klasy. Oprécz tego Komitet
Organizacyjny ma obowigzek powota¢ dwéch komisarzy 1 klasy.

1.5. Na CDI i CDIO Komitet Organizacyjny powotuje jednego Komisarza 2
klasy (Szef Komisarzy) oraz jednego Komisarza 1 klasy.

1.6. Na CDIO5* Komitet Organizacyjny powotuje jednego Komisarza 3
klasy (Zagraniczny Szef Komisarzy) oraz dwdch Komisarzy 1 klasy.

1.7. Komisarze
W zaleznosci od rozmiaréw zawodow (liczba wszystkich zawodnikéw na
zawodach) oraz ich rodzaju Komitet Organizacyjny ma obowigzek
powota¢ wystarczajgcg liczbe Komisarzy w porozumieniu z Szefem
Komisarzy.

Wszyscy Komisarze na zawodach miedzynarodowych powinni miec
przynajmniej kwalifikacje na poziomie 1 klasy. Jezeli tak nie jest muszg
otrzyma¢ od Szefa Komisarzy formalne instrukcje dotyczgce ich
konkretnego zakresu obowigzkow.

ROZDZIAL IV - PRZEGLADY | KONTROLE WETERYNARYJNE,
KONTROLA MEDYCZNA | PASZPORTY KONI

Artykut 443 - PRZEGLADY | KONTROLE WETERYNARYJNE
ORAZ PASZPORTY KONI

Przeglady i kontrole weterynaryjne muszg byé¢ przeprowadzone zgodnie z
Przepisami Weterynaryjnymi. Sprawe paszportow koni regulujg Przepisy
Ogodlne FEI.

Artykut 444 - KONTROLA MEDYCZNA KONI

Kontrola medyczna koni musi by¢é przeprowadzona zgodnie z Przepisami
Ogodlnymi FEI i Przepisami Weterynaryjnymi, Przepisami Antydopingowymi
i Kontroli Medycznej Koni, a takze wszelkimi innymi przepisami i
regulaminami FEL.
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Schemat czworoboku 20 x 60 m
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