POWOZENIE
miedzynarodowy program ujezdzenia nr 7A

konie / kuce
DATA | MIEJSCE ZAWODOW
NR. ZAWOD. ZAWODNIK KONIE
Rodzaj zaprzegu: single
RUCH DO OCENY PUNKTY UWAGI

1. | A-X Wijazd ktusem roboczym. Jazda po linii prostej, przej-

X Zatrzymanie, ukton. $cie do zatrzymania. Nieru-

’ chomos¢.

2. | XCM Ktus roboczy. Przejscie do ktusa robocze-
go, regularnos$¢, wygiecie, do-
ktadnosc¢.

3. | MRXVK Ktus wyciggniety. Przejscie do klusa wyciagnie-

KAF Ktus roboczego. tego, jakos¢ wyciggniecia, im-
puls, regularnos$c i przejscie
do ktusa roboczego.

4. |F Ktus zebrany, lejce w jednej rece. Przejscie do kiusa zebrane-

FBM Podwojny odjazd od $ciany na 10 m. 9o, jakos¢ zebrania. Doktad-
M Lejce dowolnie nos¢ figury, wygiecie, regular-
’ nos¢, impuls.
5. |MC Ktus zebrany. Przejscie do zatrzymania, nie-
C Zatrzymanie, nieruchomo 10 s. ruchomos¢, przejscie do kiusa
CH Ktus zebrany. zebranego.
6. | HSXPF Ktus wyciggniety. Przejscie do kiusa wyciagnie-
FAK Ktus roboczy tego, jakos¢ wyciagniecia, im-
puls, regularnos$c i przejscie
do ktusa roboczego.

7. K Ktus zebrany, lejce w jednej rece. Przejscie do kiusa zebrane-

KEH Podwdjny odjazd od $ciany na 10 m. 9o, jakos¢ zebrania. Doktad-
H Lejce dowolnie nosc¢ figury, wygiecie, regular-
’ nos¢, impuls.

8. |HCMB Ktus roboczy Przej$cie do kiusa roboczego,
jakos¢ kilusa, wygiecie

9. BX Kius zebrany. Przejscie do ktusa zebranego,

X Koto na prawa reke po czym koto na lewg Jf?kOSC zebrania, dokladnos¢
reke (kazde o srednicy 15 m). igury, wygiecie, impuls.
XE Ktus zebrany.

10. | EKAP Ktus roboczy. Przejscie do ktusa roboczego,
jakos¢ ktusa roboczego, wy-
giecie, regularnose¢.

11. | PBX Step Przej$cie do stepa, doktad-
nos¢, regularnosc. Przejscie
do zatrzymania.

12. | X Zatrzymanie, cofng¢ 3 m. Przejscie do cofania, wy-
prostowanie, jako$¢ krokow,
przejscie do stepa.

13. | XES Step Regularnosé, rozluznienie, do-

ktadnosé.
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14. | SHC Ktus roboczy. Przej$cie do ktusa roboczego,
CMSBVFA | Serpentyna o 5 tukach (srednica kazdego Jk?kosc !"[‘fa roboczego, do-
tuku 20 m) (3 tuki na matym czworoboku). | kfadnosc figury, wygiecie, re-
gularnosc.
15. |A Na linie srodkowa. Wyprostowanie na linii $rod-
DXG Ktus wyciagniety. kowej, przejScie do kiusa wy-
G Zatrzymanie ukton ciagnietego, jako$¢ wyciagnie-
’ ’ cia, przejécie do zatrzymania,
nieruchomoseé.
Opusci¢ czworobok ktusem roboczym

16. CHODY Regularnos¢ i swoboda

17. IMPULS Ruch do przodu, zaangazo-
wanie zadu

18. POSLUSZENSTWO | LEKKOSC Reakcja na pomoce chetnie
i bez oporu. Prawidtowos$¢ wy-
giecia w zakretach. Przepusz-
czalnosc¢.

19. POWOZACY Uzycie pomocy, trzymanie
bata i lejcow, postawa na koz-
le, doktadnos¢ figur.

20. PREZENTACJA Wyglad zewnetrzny zawodni-
ka i luzakow, ogdine wrazenie,
czystos¢, dobodr, dopasowa-
nie, uprzezy i pojazdu, kondy-
cja koni.

Maksymalna ilos¢ punktow: 200 pkt
Orientacyjny czas przejazdu: 7700’

RAZEM PKT.

Punkty wszystkich sedziéw sumuje sie, mnozy przez wspoétczynnik 0,8, dzieli przez liczbe sedziéw i odejmuje od 160,
co daje wynik w punktach karnych, do ktérego dodaje sie punkty karne natozone przez Sedziego Gtéwnego.

Pomytki w programie i zejscia luzakow
ZAZNACZANE TYLKO NA ARKUSZU SEDZIEGO GLOWNEGO

Pierwszy przypadek 5 punktéw karnych
Drugi przypadek 10 punktéw karnych
Trzeci przypadek eliminacja

podpis Sedziego

podpis Sedziego Gtownego
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