FEI Program Ujezdzenia

Junioréw i Mtodych Powozacych Epzj F:EI

Test: O3 O VYD Zawody: Nr Startowy: Sedzia w:
OH1
OP1 Zawodnik: Kon:
O P2
UWAGI OCENY
1 . Regul boda.
A Wjazd ktusem roboczym egg,arnosc ' ?WO oda
X Zatrzymanie, ukton Przejscie, stanie prosto, na
! wedzidle
2 X-C-M-B |Ktus roboczy Impuls, regularnos¢
3 B-X Pétkole w prawo 20m Dokfadnos¢ figury
X-M Powrét na $ciezke w M Zgiecie
4 M-C-H-E |Ktus roboczy Impuls, regularnos$¢
5 E-X Po’fko,le w |§V\_lo_20m Doktadno$¢ figury
X-H Powrét na sciezke w H o
H-C-M-R |Klus roboczy Zgiecie
6 R-X-V Ktus wyciggniety Przejscie, impuls i regularnos$c
V-K-A-D (Kius roboczy Przejscie
7 D Klus zebrany Przejscie, ’r’eg.ularnos'c' §
D-K-D Koto w lewo 20m nastepnie Doktadnos¢ figury, regularnos¢,
impuls i zgiecie
8 Doktadnos¢ figury
D-F-D Koto w prawo 20m . S
Regularnos¢, impuls i zgiecie
9 Przejécie do stepa, rozluznienie,
D-X Step rytm, energia i poszerzenie.
10 X Zatrzymanie, Przejscia, prosto, nieruchomos¢,
Nieruchomos$¢ 10 sekund na wedzidle
11 Postuszenstwo, kontakt,
X Cofna¢ 3 m wyprostowanie, jakos$¢
krokow
12 | x-G-c-M-R Ktus roboczy Przejscie, impuls, regularnosé
13 Przejscie do stepa, rozluznienie,
R-B-X-E-V |Step rytm, energia, poszerzenie
14 Przejécie do kiusa, impuls,
V-K-A-F-P |Klus roboczy regularnosé
15 N o o
P-X-S Ktus wyciagniety Przejscie, impuls, regularnos¢
16 S-H-C Ktus roboczy Przejscie do ktusa roboczego,
C-A Serpentyna o 3 tukach Doktadnos¢ figury, zgiecie,
A-D Ktus roboczy kontakt
17 D-X-1 Ktus wyciggniety Przejscie, impuls, regularnos¢
18 1-G Kius roboczy Przejscie do kitusa roboczego
G Stopniowe zatrzymanie Stanie na wedzidle,
Ukton nieruchomogé
19 Uzycie pomocy, trzymanie lejcy i bata, pozycja na kozle,
ZAWODNIK doktadnos¢ figur i przejsé. Ocena musi odzwierciedlaé
spdjny poziom doktadnosci i jakosci przejsc.
20 Wyglad zawodnika i luzaka, poprawnos$¢ harmonizujaca z
WRAZENIE uprzeza i pojazdem. Przydatno$é, dopasowanie i kondycja
OGOLNE I konia(koni), Zréwnowazony obraz catego zaprzegu.
PREZENTACJA Czystos¢ i dopasowanie uprzezy. Harmonia pomiedzy
koniem(konmi) i zawodnikiem.
10 Doskonale Wszystkie oceny Sedzidw nalezy zsumowac, Podpis SEDZIEGO
9  Bardzo dobrze pomnozy¢ przez 0,80, podzieli¢ przez ilos¢
8 Dobrze Sedzidéw i odjaé od 160, co da wynik punktowy
7  Do$¢ dobrze do ktérego nalezy doda¢ punkty karne /200
6  Zadowalajaco nafozone przez Przewodniczacego Jury. Wspédtczynnik 0,80
5 Dostatecznie 1 przypadek = 05 p O
4 Niedc.)st?tecznie 2 przypadek =10 p D
3 Prawie Zle RED
2 Zle == 3 przypadek = Eliminacjall |[==*{ por
1 Bardzo zZle
0  Ruch nie wykonany Inne kary R . D
Bledy trasy, Niepostuszenstwo i
. . Zejscie Luzaka
Podpis PrzewodniCZaCego JUNY ..o NALEZY ZAZNACZYC TYLKO NA
ARKUSZU PRZEWODNICZACEGO JURY




