Program Ujezdzenia

MPMK-5 74
Test MPMK-5 Zawody: Nr Startowy: Sedzia w:
Konie pojedynki
Zawodnik: Kon:
UWAGI OCENY
1 A Wijazd kiusem roboczym. Jazda po linii proste;j,
X Zatrzymanie ukton jakos¢ zatrzymania, nieruchomosé.
2 P Ruszenie ktusem, regularnosé,
X-C-H Kius roboczy wygiecie w zakretach
3 H-K Odjazd od sciany 10 m Doktadno$¢, przejécie do ktusa
K-A-F Ktus zebrany zebranego
4 F-X-H Poszerzenie wykroku w ktusie  |jakos$é¢ poszerzenia, skrdcenie w H,
H-C Ktus roboczy prawidtowos¢ wygiecia w zakrecie
5 C Ko+0“40{n,. L . Swoboda wydtuzenie kontaktu,
obnizenie i wydtuzenie szyi ) ]
c-M Kius roboczy powrdt do poprzedniego stanu
6 M-F Odjazd od $ciany 10 m Doktadno$¢, przejécie do ktusa
F-A-K Ktus zebrany zebranego
7 K-X-M Poszerzenie wykroku w kiusie | jakos¢ poszerzenia, skrécenie w M,
H-C Ktus roboczy prawidtowos¢ wygiecia w zakrecie
8 C Ktus zebrany koto 30m Przejscie do ktusa zebranego,
C-H Ktus zebrany doktadnosc¢ figury
9 H-S-E-L-F-A |Step na diugiej lejcy Przejscie do stepa, swgboda,
regularnos¢, utrzymanie rytmu
10 A Ktus roboczy Przejscie do ktusa, doktadnosé,
A-C Serpentyna o 5 tukach wygiecie w tukach, regularnosc
11 C-M-P Ktus roboczy Dokladnodé fi
_ A gur,
FL, ;:' P?Jf ko*i 20m na prawa reke, prawidtowos¢ zgiecia w tukach,
- Ktus roboczy, jazda po prostej, regularnoéé
I-S Pot kota e 20m na lewa reke,
12 S-K-A Ktus roboczy Regularnos¢, wygiecie w zakretach,
A Wjazd na linie srodkowa, wyprostowanie, przejécie do
X Zatrzymanie zatrzymania
13 . s - L
X Nieruchomos¢ 8 sek. Postawa koni, nieruchomos¢
14 , . . . .
X Cofng¢ 4- 5 krokdéw Jakos$¢ cofania, wyprostowanie
15 X-G Kius roboczy Przejscie do ktusa,
G . jakos¢ zatrzymania,
Zatrzymanie, ukfon Nieruchomodé
16 Uzycie pomocy, trzymanie lejcy i bata, pozycja na kozle, doktadnos¢
ZAWODNIK figur i przejs¢. Ocena musi odzwierciedla¢ spdjny poziom doktadnosci i
jakosci przejsc.
17 ) Wyglad zawodnika i luzaka, poprawnos¢ harmonizujaca z uprzezg i
WORGAézEl?éE pojazdem. Przydatnos¢, dopasowanie i kondycja konia(koni),
I PREZENTACJA Zrownov.vazony.obraz caf.ego zap?rz?g.u. Czysto.S(? i dopasowanie uprzezy.
Harmonia pomiedzy koniem(korimi) i zawodnikiem.
10 Doskonale Wszystkie oceny Sedziéw nalezy zsumowac, Podpis SEDZIEGO
9  Bardzo dobrze pomnozy¢ przez 0,94, podzieli¢ przez ilos¢
8 Dobrze Sedziéw i odja¢ od 160, co da wynik punktowy /170
7 Dos¢ dobrze do ktérego nalezy dodaé punkty karne spétczynnik 0,94
g Eadowalaja_co natozone przez Przewodniczacego Jury. 1 przypadek = 05 p O
ostatecznie
4  Niedostatecznie ; prZypage:: = élo p_ i g RED
3 Prawie Zle przypadek = Eliminacja
. — —
2 Zle Inne kary O DOT
1 Bardzo Zle
0  Ruch nie wykonany Btedy trasy, Niepostuszenstwo i

Podpis Przewodniczacego Jury

Zejscie Luzaka
NALEZY ZAZNACZYC TYLKO NA
ARKUSZU PRZEWODNICZACEGO JURY




