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NALEZY ZAZNACZYC TYLKO NA
ARKUSZU PRZEWODNICZACEGO JURY

Test Dzieci Zawody: Nr Startowy: Sedzia w:
Or1
Zawodnik: Kon:
UWAGI OCENY
1 A-X Wjazd ktusem roboczym Wyprostowanie, przejécie do
X Zatrzymanie, ukion zatrzymania, nieruchomos$¢
2 X-C-R |Ktus roboczy Przejscie do Ktusa roboczego
R-P Odjazd od s$ciany 10m Rytm, tempo, impuls, zgiecie
P-A-D-X K}us roboczy doktadnos$é
3 X Ktus roboczy koto w lewo 20m Rytm, tempo, zgiecie,
X-C-M Kius roboczy impuls, doktadnos¢
4 Przejscie do stepa
M-E Step swobodny Jakos¢ krokdw, poszerzenie,
Przekraczanie $ladu
5 WA Przejscie do kiusa roboczego, rytm,
E-K-A-D-X (Ktus roboczy tempo, impuls, zgiecie
6 X Ktus roboczy koto w prawo 20m | Rytm, tempo, zgiecie, impuls,
X-C-H-S |Ktus roboczy doktadnosc
7 S-I Ktus roboczy pétkole w lewo 20m |Rytm, impuls, zgiecie, wyprostowanie
I-R Pétkole w prawo 20m na linii $rodkowej w I, doktadnos$¢
8 R-X-V Ktus posredni Przejscie, impuls, rytm, rGwnowaga,
V-K-A  |Kius roboczy lekkos¢
9 A-X Ktus roboczy Dokfadnos¢, rytm, tempo, zgiecie,
Serpentyna o 2 tukach impuls
10 X Zatrzymanie 8 sekund Przejscie do zatrzymania,
Powozacy na linii Srodkowej nieruchomosé
11 Przejscie do Cofania
X Cofnac¢ 3-4 kroki Jako$¢ krokdw, akceptacja kontaktu
Przejscie do kiusa roboczego
12 X-B-R Kius roboczy Rytm, wygiecie
R-S Ktus posredni, potkole w lewo Przejécie do ktusa posredniego,
40m impuls, rbwnowaga, lekkos¢
13 S-E Ktus roboczy PrzejISf:ia, ry,tm, zgiec’ie
E-F St bod Jakos¢ krokéw, rozluznienie,
€p swobodny poszerzenie, przekraczanie sladu
14 F-A-K |Klus roboczy Przejscia,
K-X-M , . rytm, zgiecie, impuls
AT Ktus posredni réwnowaga, lekkos¢
15 ME-CB-E Kh:i rloboclzy | Przejécie do kiusa roboczego
Potkole W_ ewo 40m, poszerzenie tempo, poszerzenie, rozluznienie
ramy konia
16 B-X Ktus roboczy, pétkole w lewo 20m Rvtm. tempo. zgiedie. impuls
X-F-A-D |Klus roboczy ytm, tempo, zgiecie, Imp
. . Przejscie do kitusa posredniego
17 D-G Ktus posredni )¢ .p L g
rytm, impuls, wyciagniecie
18 i Przejscie do zatrzymania,
G Zatrzymanie - Ukion Nieruchomose
19 Uzycie pomocy, trzymanie lejcy i bata, pozycja na kozle,
ZAWODNIK doktadnos¢ figur i przejéé. Ocena musi odzwierciedlaé spdjny
poziom doktadnosci i jakosci przejsé.
20 . Wyglad zawodnika i luzaka, poprawno$¢ harmonizujaca z uprzezg i
vggAélz_ﬁ';If pojazdem. Przydatnosé, dopasowanie i kondycja konia(koni),
PREZENTACJA Zréwnowazony obraz catego zaprzegu. Czystos$¢ i dopasowanie
uprzezy. Harmonia pomiedzy koniem(konmi) i zawodnikiem.
10 Doskonale Wszystkie oceny Sedzidw nalezy zsumowac, POdeS SEDZIEGO
9  Bardzo dobrze pomnozy¢ przez 0,80, podzieli¢ przez ilos¢
8 Dobrze Sedziéw i odjaé od 160, co da wynik punktowy /200
7 Dos¢ dobrze do ktérego nalezy dodaé¢ punkty karne spotczynnik 0,80
g gadowalajqco natozone przez Przewodniczacego Jury. 1 przypadek = 05 p O
ostatecznie
4  Niedostatecznie 2 prZypadEI( = 19 p. . D
3 Prawie sle =mp| 3 Przypadek = Eliminacja O = [ RED
2 ze Inne kary O DOT
1 Bardzo Zle Btedy trasy, Niepostuszenstwo i
0  Ruch nie wykonany Zejécie Luzaka




